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ВВЕДЕНИЕ 
 

1. Фонд оценочных средств по дисциплине является обязательным обособленным 
приложением к Рабочей программе дисциплины. 

 
3. Фонд оценочных средств является составной частью нормативно-методического 

обеспечения системы оценки качества освоения бакалаврами указанной дисциплины. 
 
4. При помощи ФОС осуществляется контроль и управление процессом формирования 

бакалаврами компетенций, из числа предусмотренных ФГОС ВО в качестве результатов освоения 
дисциплины. 

 
5. Фонд оценочных средств по дисциплине включает в себя: оценочные средства, 

применяемые для входного контроля; оценочные средства, применяемые в рамках 
индивидуализации выполнения, контроля фиксированных видов ВАРС; оценочные средства, 
применяемые для текущего и рубежного контроля и оценочные средства, применяемые при 
промежуточной аттестации по итогам изучения дисциплины. 

 
6. Разработчиками фонда оценочных средств по дисциплине являются преподаватели 

кафедры технического сервиса, механики и электротехники, обеспечивающей изучение 
обучающимися дисциплины в университете. Содержательной основой для разработки ФОС 
послужила Рабочая программа дисциплины. 
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1. ОЖИДАЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ  ИЗУЧЕНИЯ 
учебной дисциплины, персональный уровень достижения которых проверяется  

с использованием представленных в п. 3  оценочных средств 
 

Компетенции, 
в формировании 

которых задействована 
дисциплина 

Код и 
наименование 

индикатора 
достижений 
компетенции 

Компоненты компетенций,  
формируемые в рамках данной дисциплины 

(как ожидаемый результат ее освоения) 

код наименование 
знать и 

понимать 
уметь делать 
(действовать) 

владеть навыками 
(иметь навыки) 

1  2 3 4 

Профессиональные компетенции 

ПК-7 Способен 
организовать 
работу по 
повышению 
эффективности 
сельскохозяйст-
венной техники и 
оборудования 
 

ИД-1ПК-7 

Организует 
работу по по-
вышению эф-
фективности 
сельскохозяй-
ственной 
техники и обо-
рудования 

Знать методы 
решения типовых 
задач 
профессиональн
ой деятельности 
на основе знаний 
основных 
законов 
математических, 
естественнонауч
ных и 
общепрофессион
альных 
дисциплин с 
применением 
информационно-
коммуникационн
ых технологий 

Уметь 
использовать  
методы 
разработки 
конструкторской 
документации 
основанные на 
законах 
математических, 
естественнонауч
ных и 
общепрофессион
альных 
дисциплин с 
применением 
информационно-
коммуникационн
ых технологий 

Иметь навыки 
использования 
систем 
автоматизированно
го проектирования 
для разработки 
конструкторской 
документации с 
применением 
информационно-
коммуникационных 
технологий 
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ЧАСТЬ 2. ОБЩАЯ СХЕМА ОЦЕНИВАНИЯ ХОДА И РЕЗУЛЬТАТОВ ИЗУЧЕНИЯ  
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

Общие критерии оценки и реестр применяемых оценочных средств 
 

2.1 Обзорная ведомость-матрица оценивания хода и результатов изучения учебной 
дисциплины в рамках педагогического  контроля 

Категория  
контроля и оценки 

Режим  контрольно-оценочных мероприятий 

само- 
оценка 

взаимо-
оценка 

Оценка со стороны  Комис-
сионная 
оценка 

препода- 
вателя 

представителя 
производства 

1 2 3 4 5 

Входной 
контроль 

1 
  Входное 

тестирование 

  

Индивидуализация 
выполнения*,  
контроль 
фиксированных 
видов ВАРС:   

2 

     

Графическая 
работа 

 
  Опрос при сдаче 

ГР 
  

- Самостоятельное 
изучение тем 

2.2   
Контрольные 

вопросы 

Выполнение 
графической 

работы 
 

Текущий 
контроль: 

3      

- в рамках 
лабораторных 
занятий и 
подготовки к ним 

3.1 
Темы и 

вопросы для 
самоконтроля 

  
Выполнение 
графической 

работы 
 

Рубежный  
контроль:   

4 
  

 
Тестирование 
по разделам 

 

Промежуточная 
аттестация* 
студентов по 
итогам изучения 
дисциплины 

5 

  

 зачет  

* данным знаком помечены индивидуализируемые виды учебной работы 

 
2.2 Общие критерии оценки хода и результатов  

Изучения дисциплины  
 

1. Формальный критерий получения  студентом  
положительной оценки по итогам изучения дисциплины: 

1.1 Предусмотренная программа 
изучения дисциплины студентом 
выполнена полностью до начала 
процесса промежуточной аттестации  

1.2 По каждой из предусмотренных программой видов работ 
по дисциплине студент  успешно отчитался перед 
преподавателем, демонстрируя при этом должный (не ниже 
минимально приемлемого)  уровень сформированности 
элементов компетенций  

2. Группы неформальных критериев 
качественной оценки работы студента в рамках  изучения дисциплины: 

2.1 Критерии оценки  качества хода 
процесса изучения студентом  
программы дисциплины (текущей 
успеваемости)   

2.2. Критерии оценки качества выполнения конкретных 
видов  ВАРС 

2.3 Критерии оценки качественного 
уровня  рубежных результатов 
изучения дисциплины 

2.4. Критерии  аттестационной оценки* качественного 
уровня  результатов изучения дисциплины  

*  экзаменационной оценки 
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2.3 РЕЕСТР 
элементов фонда оценочных средств по учебной дисциплине  

Б1.В.ДВ.02.01 Компьютерное моделирование в составе ОП 35.03.06 Агроинженерия 
 

Группа  
оценочных средств  

Оценочное средство или его элемент 

Наименование 

1 2 

1. Средства для входного 
контроля 

Входной контроль остаточных знаний по предшествующим 
дисциплинам 

2. Средства  
для индивидуализации 
выполнения, 
контроля фиксированных 
видов ВАРС  

Графическая работа 

3. Средства  
для текущего контроля 

Графическая работа по темам лабораторного занятия 

4. Средства  
для промежуточной 
аттестации по итогам изучения 
дисциплины 

Тестовые вопросы для проведения итогового тестирования 
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2.3 Описание показателей, критериев и шкал оценивания и этапов формирования компетенций в рамках дисциплины 

 

Индекс и 
название 

компетенции 

Код 
индикатора 
достижений 
компетенции 

Индикаторы 
компетенции 

Показатель оценивания – 
знания, умения, навыки 

(владения) 

Уровни сформированности компетенций 

Формы и 
средства  
контроля 

формирования 
компетенций 

компетенция не 
сформирована 

минимальный средний высокий  

Оценки сформированности компетенций 

Не зачтено Зачтено 

Характеристика сформированности компетенции 

Компетенция в полной 
мере не сформирована. 
Имеющихся знаний, 
умений и навыков 
недостаточно для 
решения практических 
(профессиональных) 
задач 

1. Сформированность компетенции соответствует 
минимальным требованиям. Имеющихся знаний, умений, 
навыков в целом достаточно для решения практических 
(профессиональных) задач. 
2. Сформированность компетенции в целом соответствует 
требованиям. Имеющихся знаний, умений, навыков и 
мотивации в целом достаточно для решения стандартных 
практических (профессиональных) задач. 
3. Сформированность компетенции полностью соответствует 
требованиям. Имеющихся знаний, умений, навыков и 
мотивации в полной мере достаточно для решения сложных 
практических (профессиональных) задач. 

Критерии оценивания 

ПК-7 

ИД-1ПК-7 Полнота 
знаний 

Знать методы решения 
типовых задач 
профессиональной 
деятельности на основе 
знаний основных законов 
математических, 
естественнонаучных и 
общепрофессиональных 
дисциплин с применением 
информационно-
коммуникационных 
технологий 

Имеющихся знаний 
недостаточно для 
решения типовых задач 
профессиональной 
деятельности на основе 
знаний основных законов 
математических, 
естественнонаучных и 
общепрофессиональных 
дисциплин с применением 
информационно-
коммуникационных 
технологий 

1. Сформированность компетенции соответствует 
минимальным требованиям. Имеющихся знаний, умений, 
навыков в целом достаточно для решения типовых задач 
профессиональной деятельности на основе знаний основных 
законов математических, естественнонаучных и 
общепрофессиональных дисциплин с применением 
информационно-коммуникационных технологий. 
2. Сформированность компетенции в целом соответствует 
требованиям. Имеющихся знаний, умений, навыков и 
мотивации в целом достаточно для решения типовых задач 
профессиональной деятельности на основе знаний основных 
законов математических, естественнонаучных и 
общепрофессиональных дисциплин с применением 
информационно-коммуникационных технологий 
3. Сформированность компетенции полностью соответствует 
требованиям. Имеющихся знаний, умений, навыков и 
мотивации в полной мере достаточно для решения типовых 
задач профессиональной деятельности на основе знаний 
основных законов математических, естественнонаучных и 
общепрофессиональных дисциплин с применением 
информационно-коммуникационных технологий 

Графическая 
работа, опрос 

Наличие 
умений 

Уметь использовать  
методы разработки 
конструкторской 
документации 
основанные на законах 
математических, 
естественнонаучных и 
общепрофессиональных 

Имеющихся умений 
недостаточно для 
использования методов 
разработки 
конструкторской 
документации 
основанные на законах 
математических, 

1. Сформированность компетенции соответствует 
минимальным требованиям. Имеющихся умений в целом 
минимально достаточно для использования методов, 
решения типовых задач профессиональной деятельности на 
основе знаний основных законов математических, 
естественнонаучных и общепрофессиональных дисциплин с 
применением информационно-коммуникационных технологий 
2. Сформированность компетенции в целом соответствует 

Графическая 
работа, опрос 
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дисциплин с применением 
информационно-
коммуникационных 
технологий 

естественнонаучных и 
общепрофессиональных 
дисциплин с применением 
информационно-
коммуникационных 
технологий 

требованиям. Имеющихся умений в целом достаточно для 
использования методов разработки конструкторской 
документации основанные на законах математических, 
естественнонаучных и общепрофессиональных дисциплин с 
применением информационно-коммуникационных технологий 
3. Сформированность компетенции полностью соответствует 
требованиям. Имеющихся умений в полной мере достаточно 
использования методов разработки конструкторской 
документации основанные на законах математических, 
естественнонаучных и общепрофессиональных дисциплин с 
применением информационно-коммуникационных технологий 

Наличие 
навыков 
(владение 
опытом) 

Иметь навыки 
использования систем 
автоматизированного 
проектирования для 
разработки конструкторской 
документации с 
применением 
информационно-
коммуникационных 
технологий 

Имеющихся навыков 
недостаточно для 
использования систем 
автоматизированного 
проектирования для 
разработки конструкторской 
документации с 
применением 
информационно-
коммуникационных 
технологий 

1. Сформированность компетенции соответствует 
минимальным требованиям. Имеющихся знаний, умений, 
навыков в целом достаточно для использования систем 
автоматизированного проектирования для разработки 
конструкторской документации с применением информационно-
коммуникационных технологий. 
2. Сформированность компетенции в целом соответствует 
требованиям. Имеющихся знаний, умений, навыков и 
мотивации в целом достаточно для использования систем 
автоматизированного проектирования для разработки 
конструкторской документации с применением информационно-
коммуникационных технологий. 
3. Сформированность компетенции полностью соответствует 
требованиям. Имеющихся знаний, умений, навыков и 
мотивации в полной мере достаточно для использования 
систем автоматизированного проектирования для разработки 
конструкторской документации с применением информационно-
коммуникационных технологий. 

Графическая 
работа, опрос 
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ЧАСТЬ 3. Методические материалы, определяющие процедуры оценивания знаний, умений, 
навыков, характеризующих этапы формирования компетенций 

 
Часть 3.1. Типовые контрольные задания, необходимые для оценки знаний, умений, навыков 

 
3.1.1 . Средства 

для индивидуализации выполнения, контроля фиксированных видов ВАРС (очн.) 
 
В соответствии с графиком выполнения работ должны быть выполнены следующие 

графические работы (ГР): 
КМ 01  «Построение видов, разрезов, сечений» – чертеж, разработанный в T-FLEX. 

 
Шкала и критерии оценивания индивидуальных результатов выполнения  

графических работ 
 

При аттестации обучающегося по итогам его работы над графической работой, 
преподавателем используются критерии оценки качества процесса подготовки графической 
работы, критерии оценки оформления графической работы, критерии оценки процесса защиты 
графической работы. 

Общие принципы оценки индивидуальных результатов выполнения ГР: 
1) Собеседование по ГР является одним из индивидуальных аттестационных испытаний 

обучающегося в рамках контроля качества освоения им программы учебной дисциплины; 
2) Указанное испытание осуществляется преподавателем;  
3) В ходе  аттестационного испытания  устанавливаются: 
 - степень авторского вклада  обучающегося  в представленной ГР; 
- качественный уровень достижения обучающимся учебных целей при выполнении ГР;  
4) В процессе аттестации обучающегося по итогам его работы над ГР используют критерии 

оценки: 
- критерии оценки качества процесса подготовки ГР (способность работать самостоятельно; 

способность рационально планировать время выполнения ГР; дисциплинированность, соблюдение 
графика выполнения ГР); 

- критерии оценки оформления ГР (соответствие оформления чертежей ЕСКД); 
- критерии оценки процесса защиты ГР (способность грамотно отвечать на вопросы). 

 
При выполнении всех критериев оценки графическая работа считается зачтенной, при не 

выполнении хотя бы одного из критериев графическая работа считается не зачтенной. 
 

3.1.2 . Средства 
для индивидуализации выполнения, контроля фиксированных видов ВАРС (заочн.) 

 
Перечень графических работ 

Графические работы по дисциплине выполняются во время сессии на лабораторных занятиях по 
темам: 

1. Основные принципы параметрического 2D моделирования в программе T-FLEX 
2. Основные принципы параметрического 3D моделирования в программе T-FLEX 

Студент выполняет задание в соответствии с номером варианта, обозначение которого 
указано в левом верхнем углу эскиза.  Графическая работа состоит из двух частей. 

 
ГР 1  - «Создание 2D и 3D модели детали» 
Работа выполняется на двух листах.  
Лист 1.  Часть первая. Задание представляет собой изображение  корпусной детали в двух 
проекциях (вид спереди и вид сверху). 
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Вариант 1 (первая часть) 

 
 
 
 В задании необходимо:  
1) создать двухмерные виды, разрезы и сечения, полностью поясняющие структуру детали; 
2) нанести элементы оформления чертежа и создать основную надпись; 
3) создать 3D модель детали по методике, изложенной в руководстве T-FLEX, с выбором 
необходимых рабочих плоскостей, вспомогательных 3D элементов, операций выталкивания и 
вращения на основе 3D профилей; 
4) в области двухмерного чертежа разместить наглядное (аксонометрическое) изображение 
полученной 3D модели. 
 
Лист 1.  Вторая часть задания представлена наглядным (аксонометрическим) изображением детали.  
 

Вариант 1 (часть 2) 

 
 

В данной части необходимо: 
1) создать 3D модель изделия непосредственно в трѐхмерной сцене с выбором необходимых 
рабочих плоскостей и набора средств твердотельного и поверхностного моделирования; 
2) с использованием 3D модели реализовать построение двухмерных видов, разрезов и сечений, 
полностью поясняющих структуру детали;  
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3) нанести элементы оформления чертежа и создать основную надпись. 
Графическая документация, подготовленная в процессе выполнения индивидуальных 

заданий в виде 2D чертежей, оформляется в соответствии с требованиями Единой системы 
конструкторской документации и предоставляется на проверку вместе с 3D моделями преподавателю 
на электронном носителе. 

Перечень заданий 
Задания для первой части  
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Задания для второй части  
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Шкала и критерии оценивания индивидуальных результатов выполнения  

графических работ 
 

Собеседование по ГР является одним из индивидуальных аттестационных испытаний 
обучающегося в рамках контроля качества освоения им программы учебной дисциплины. Указанное 
испытание осуществляется преподавателем. В ходе аттестационного испытания устанавливаются: 

 - степень авторского вклада обучающегося в представленной ГР; 
- качественный уровень достижения обучающимся учебных целей при выполнении ГР.  

В процессе аттестации обучающегося по итогам его работы над ГР используют критерии 
оценки: 

- критерии оценки качества процесса подготовки ГР (способность работать самостоятельно; 
способность рационально планировать время выполнения ГР; дисциплинированность, соблюдение 
графика подготовки ГР); 

- критерии оценки оформления ГР (соответствие оформления чертежей ЕСКД); 
- критерии оценки процесса защиты ГР (способность грамотно отвечать на вопросы). 
При выполнении всех критериев оценки графическая работа считается зачтенной, при не 

выполнении хотя бы одного из критериев графическая работа считается не зачтенной. 
 
 
. 

3.1.3. ВОПРОСЫ 
для проведения входного контроля 

 
 
Вариант 1. 
В.1 Для вывода графической информации в персональном компьютере используется ... 
1. мышь 
2. клавиатура 
+3. экран дисплея 
4. сканер 
В.2Точечный элемент экрана дисплея называется ... 
1. точкой 
2. зерном люминофора 
+3. пикселем  
4. растром 
В.3Сетку из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, 
называют ... 
1. видеопамятью 
2. видеоадаптером 
+3. растром 
4. дисплейным процессором 
В.4 Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется ... 
1. фрактальной 
2. растровой  
3. векторной 
4. прямолинейной 
В.5 Пиксель на экране цветного дисплея представляет собой ... 
+1. совокупность трех зерен люминофора 
2. зерно люминофора 
3. электронный луч 
4. совокупность 16 зерен люминофора 
В.6 Видеоадаптер – это ... 
+1. устройство, управляющее работой графического дисплея  
2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти 
3. электронное,   энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении 
4. дисплейный процессор 
В.7 Видеопамять – это ... 
+1. электронное,  энергозависимое устройство для хранения двоичного кода изображения, 
выводимого на экран  
2. программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения 
3. устройство, управляющее работой графического дисплея 
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4. часть оперативного запоминающего устройства 
В.8 Для хранения 256-цветного изображения на один пиксель требуется ... 
1. 2 байта 
2. 4 бита 
3. 256 битов 
+4. 1 байт  
В.9 В процессе преобразования растрового графического  файла количество  цветов  уменьшилось 
с65 536 до 256. Объем файла уменьшится в... 
1. 4 раза 
+2. 2 раза  
3. 8 раз 
4. 16 раз 
В.10 Графика с представлением изображения в виде последовательности точек со своими 
координатами, соединенных между собой кривыми, которые описываются математическими  
уравнениями, называется ... 
1. фрактальной 
2. растровой 
+3. векторной 
4. прямолинейной 
В.11 Применение векторной графики по сравнению с растровой ... 
1. не меняет способы кодирования изображения 
2. увеличивает объем  памяти,   необходимой для хранения изображения 
3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость 
редактирования изображения 
+4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование 
последнего 
В.12 Аббревиатура «САПР» расшифровывается как ... 
1. система автоматизации производства 
2. структура автоматизированного проектирования 
+3. система автоматизированного проектирования 
В.13 Дисциплина «Компьютерная графика» применяется к любой сфере деятельности человека 
изучает ... 
1. Методы и средства создания технических чертежей и решения на них прикладных геометрических 
задач средствами ЭВМ 
2. Методы и средства создания изображений пространственных объектов на плоскости 
3. Методы графического представления инженерных данных в виде схем, графиков и диаграмм 
+4. Методы и средства создания, обработки и хранения изображений и моделей трехмерных 
объектов средствами ЭВМ 
В.14 Устройствами ввода графической информации, называются устройствам, предназначенные для 
... 
+1. преобразование компьютерного представления геометро-графической информации в визуально 
либо материальное представление 
2. редактирование геометро-графической информации внутри графической среды 
3. преобразование графических данных из одного формата в другой 
4. преобразование геометро-графической информации, находящейся на твердых носителях, в 
компьютерное представление 
В.15 Устройства ввода графической информации в компьютер – это ... 
Сканер 
сканер 
СКАНЕР 
В.16 Областью применения компьютерной графики является ... работ 
1. выполнение строительных 
2. производство машиностроительных 
+3. Автоматизация проектно-конструкторских 
4. выполнение сельскохозяйственных 
В.17 Системы, одно из назначений которых – создание чертежно-графической документации в 
электронном виде, относятся к ... 
1. растровым геометро-графических редакторам 
2. системам автоматизированных инженерных расчетов 
3. системам поиска информации 
+4. векторным геометро-графическим редакторам 
В.18 Графический редактор — это программный продукт, предназначенный для ... 
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1. управления ресурсами ПК при создании рисунков; 
2. работы с текстовой информацией в процессе делопроизводства, редакционно-издательской 
деятельности и др.; 
3. работы с изображениями в процессе создания игровых программ; 
+4. обработки изображений. 
В.19  Графические примитивы в графическом редакторе представляют собой: 
+1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора; 
2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом 
редакторе; 
3. среду графического редактора; 
4. режимы работы графического редактора. 
В.20 Сохранение созданного и отредактированного рисунка осуществляется в режиме:  
+1. работы с внешними устройствами; 
2. выбора и настройки инструмента; 
3. выбора рабочих цветов; 
4. работы с рисунком. 
Вариант 2. 
В.1 Точечный элемент экрана дисплея называется ... 
1. точкой 
2. зерном люминофора 
+3. пикселем  
4. растром 
В.2 Для вывода графической информации в персональном компьютере используется ... 
1. мышь 
2. клавиатура 
+3. экран дисплея 
4. сканер 
В.3 Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется ... 
1. фрактальной 
2. растровой  
3. векторной 
4. прямолинейной 
В.4 Сетку из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, 
называют ... 
1. видеопамятью 
2. видеоадаптером 
+3. растром 
4. дисплейным процессором 
В.5 Пиксель на экране цветного дисплея представляет собой ... 
+1. совокупность трех зерен люминофора 
2. зерно люминофора 
3. электронный луч 
4. совокупность 16 зерен люминофора 
В.6 Видеоадаптер – это ... 
+1. устройство, управляющее работой графического дисплея  
2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти 
3. электронное,   энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении 
4. дисплейный процессор 
В.7 Для хранения 256-цветного изображения на один пиксель требуется ... 
1. 2 байта 
2. 4 бита 
3. 256 битов 
+4. 1 байт  
В.8 Видеопамять – это ... 
+1. электронное,  энергозависимое устройство для хранения двоичного кода изображения, 
выводимого на экран  
2. программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения 
3. устройство, управляющее работой графического дисплея 
4. часть оперативного запоминающего устройства 
В.9 В процессе преобразования растрового графического  файла количество  цветов  уменьшилось 
с65 536 до 256. Объем файла уменьшится в... 
1. 4 раза 
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+2. 2 раза  
3. 8 раз 
4. 16 раз 
В.10 Применение векторной графики по сравнению с растровой ... 
1. не меняет способы кодирования изображения 
2. увеличивает объем  памяти,   необходимой для хранения изображения 
3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость 
редактирования изображения 
+4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование 
последнего 
В.11 Графика с представлением изображения в виде последовательности точек со своими 
координатами, соединенных между собой кривыми, которые описываются математическими  
уравнениями, называется ... 
1. фрактальной 
2. растровой 
+3. векторной 
4. прямолинейной 
В.12 Аббревиатура «САПР» расшифровывается как ... 
1. система автоматизации производства 
2. структура автоматизированного проектирования 
+3. система автоматизированного проектирования 
В.13 Дисциплина «Компьютерная графика» применяется к любой сфере деятельности человека 
изучает ... 
1. Методы и средства создания технических чертежей и решения на них прикладных геометрических 
задач средствами ЭВМ 
2. Методы и средства создания изображений пространственных объектов на плоскости 
3. Методы графического представления инженерных данных в виде схем, графиков и диаграмм 
+4. Методы и средства создания, обработки и хранения изображений и моделей трехмерных 
объектов средствами ЭВМ 
В.14 Устройства ввода графической информации в компьютер – это ... 
Сканер 
сканер 
СКАНЕР 
В.15 Устройствами ввода графической информации, называются устройствам, предназначенные для 
... 
+1. преобразование компьютерного представления геометро-графической информации в визуально 
либо материальное представление 
2. редактирование геометро-графической информации внутри графической среды 
3. преобразование графических данных из одного формата в другой 
4. преобразование геометро-графической информации, находящейся на твердых носителях, в 
компьютерное представление 
В.16 Областью применения компьютерной графики является ... работ 
1. выполнение строительных 
2. производство машиностроительных 
+3. Автоматизация проектно-конструкторских 
4. выполнение сельскохозяйственных 
В.17 Системы, одно из назначений которых – создание чертежно-графической документации в 
электронном виде, относятся к ... 
1. растровым геометро-графических редакторам 
2. системам автоматизированных инженерных расчетов 
3. системам поиска информации 
+4. векторным геометро-графическим редакторам 
В.18  Графические примитивы в графическом редакторе представляют собой: 
+1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора; 
2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом 
редакторе; 
3. среду графического редактора; 
4. режимы работы графического редактора. 
В.19 Графический редактор — это программный продукт, предназначенный для ... 
1. управления ресурсами ПК при создании рисунков; 
2. работы с текстовой информацией в процессе делопроизводства, редакционно-издательской 
деятельности и др.; 
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3. работы с изображениями в процессе создания игровых программ; 
+4. обработки изображений. 
В.20 Сохранение созданного и отредактированного рисунка осуществляется в режиме:  
+1. работы с внешними устройствами; 
2. выбора и настройки инструмента; 
3. выбора рабочих цветов; 
4. работы с рисунком. 
Вариант 3. 
В.1 Для вывода графической информации в персональном компьютере используется ... 
1. мышь 
2. клавиатура 
+3. экран дисплея 
4. сканер 
В.2 Точечный элемент экрана дисплея называется ... 
1. точкой 
2. зерном люминофора 
+3. пикселем  
4. растром 
В.3 Графика с представлением изображения в виде совокупностей точек называется ... 
1. фрактальной 
2. растровой  
3. векторной 
4. прямолинейной 
В.4 Сетку из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, 
называют ... 
1. видеопамятью 
2. видеоадаптером 
+3. растром 
4. дисплейным процессором 
В.5 Пиксель на экране цветного дисплея представляет собой ... 
+1. совокупность трех зерен люминофора 
2. зерно люминофора 
3. электронный луч 
4. совокупность 16 зерен люминофора 
В.6 Видеоадаптер – это ... 
+1. устройство, управляющее работой графического дисплея  
2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти 
3. электронное,   энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении 
4. дисплейный процессор 
В.7 Для хранения 256-цветного изображения на один пиксель требуется ... 
1. 2 байта 
2. 4 бита 
3. 256 битов 
+4. 1 байт  
В.8 Видеопамять – это ... 
+1. электронное,  энергозависимое устройство для хранения двоичного кода изображения, 
выводимого на экран  
2. программа, распределяющая ресурсы ПК при обработке изображения 
3. устройство, управляющее работой графического дисплея 
4. часть оперативного запоминающего устройства 
В.9 В процессе преобразования растрового графического  файла количество  цветов  уменьшилось 
с65 536 до 256. Объем файла уменьшится в... 
1. 4 раза 
+2. 2 раза  
3. 8 раз 
4. 16 раз 
В.10 Применение векторной графики по сравнению с растровой ... 
1. не меняет способы кодирования изображения 
2. увеличивает объем  памяти,   необходимой для хранения изображения 
3. не влияет на объем памяти, необходимой для хранения изображения, и на трудоемкость 
редактирования изображения 
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+4. сокращает объем памяти, необходимой для хранения изображения, и облегчает редактирование 
последнего 
В.11 Графика с представлением изображения в виде последовательности точек со своими 
координатами, соединенных между собой кривыми, которые описываются математическими  
уравнениями, называется ... 
1. фрактальной 
2. растровой 
+3. векторной 
4. прямолинейной 
В.12 Аббревиатура «САПР» расшифровывается как ... 
1. система автоматизации производства 
2. структура автоматизированного проектирования 
+3. система автоматизированного проектирования 
В.13 Дисциплина «Компьютерная графика» применяется к любой сфере деятельности человека 
изучает ... 
1. Методы и средства создания технических чертежей и решения на них прикладных геометрических 
задач средствами ЭВМ 
2. Методы и средства создания изображений пространственных объектов на плоскости 
3. Методы графического представления инженерных данных в виде схем, графиков и диаграмм 
+4. Методы и средства создания, обработки и хранения изображений и моделей трехмерных 
объектов средствами ЭВМ 
В.14 Устройства ввода графической информации в компьютер – это ... 
Сканер 
сканер 
СКАНЕР 
В.15 Областью применения компьютерной графики является ... работ 
1. выполнение строительных 
2. производство машиностроительных 
+3. Автоматизация проектно-конструкторских 
4. выполнение сельскохозяйственных 
В.16 Устройствами ввода графической информации, называются устройствам, предназначенные для 
... 
+1. преобразование компьютерного представления геометро-графической информации в визуально 
либо материальное представление 
2. редактирование геометро-графической информации внутри графической среды 
3. преобразование графических данных из одного формата в другой 
4. преобразование геометро-графической информации, находящейся на твердых носителях, в 
компьютерное представление 
В.17 Системы, одно из назначений которых – создание чертежно-графической документации в 
электронном виде, относятся к ... 
1. растровым геометро-графических редакторам 
2. системам автоматизированных инженерных расчетов 
3. системам поиска информации 
+4. векторным геометро-графическим редакторам 
В.18  Графические примитивы в графическом редакторе представляют собой: 
+1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора; 
2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом 
редакторе; 
3. среду графического редактора; 
4. режимы работы графического редактора. 
В.19 Сохранение созданного и отредактированного рисунка осуществляется в режиме:  
+1. работы с внешними устройствами; 
2. выбора и настройки инструмента; 
3. выбора рабочих цветов; 
4. работы с рисунком. 
В.20 Графический редактор — это программный продукт, предназначенный для ... 
1. управления ресурсами ПК при создании рисунков; 
2. работы с текстовой информацией в процессе делопроизводства, редакционно-издательской 
деятельности и др.; 
3. работы с изображениями в процессе создания игровых программ; 
+4. обработки изображений. 
Литература: 
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1. Кузнецов А.А. «Информатика. Тестовые задания», Москва, БИНОМ, 2006 г. 
Критерии оценки: 
Количество вопросов в тесте: 20 
Время, отводимое для ответа на 1 вопрос: 0.75 мин. 

 
 

ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 
ответов на вопросы входного контроля 

 
- оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 85% правильных ответов. 
- оценка «хорошо» - получено от 66 до 85% правильных ответов. 
- оценка «удовлетворительно» - получено от 51 до 65% правильных ответов. 
- оценка «неудовлетворительно» - получено менее 50% правильных ответов. 

 
3.1.4 Средства для текущего контроля 

 
ВОПРОСЫ 

для самостоятельного изучения темы  
 

Тема 1.  
1. Для чего используется команда «Статус»? 
2. Как создать разрез на чертеже по созданной 3D модели? 
3. Как выбрать опцию обозначения вида для создания проекции? 
4. Как создать разрез на главном виде 2D проекции по созданной 3D модели? 
5. Как создать 2D проекцию по созданной 3D модели? 
6. Как выполнить операцию по созданию спирали? 
7. Как создать новую рабочую плоскость? 
8. Как создать резьбовое отверстие? 
9. Как создать фаску? 
10. Как создать скругление? 
11. Как создать операцию «вращение»? 
 

Тема 2. 
1. Как изменить значение переменной, используя редактор переменных? 
2. Для чего используется операция «Вычитание»? 
3. Как создать изображение симметрично заданному объекту? 
4. Как обвести контур чертежа, используя линии каркаса? 
5. Как задать параметры прямой? 
6. Как задать значение переменной? 
7. Как открыть редактор переменных? 

 
 

ОБЩИЙ АЛГОРИТМ 
самостоятельного изучения темы 

 
1) Ознакомиться с рекомендованной учебной литературой и электронными ресурсами; 
2)  На этой основе составить развѐрнутый план изложения темы 
3) Оформить отчѐтный материал в виде графической работы и выступить с ним на 

лабораторном занятии. 
 
 

ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 
самостоятельного изучения темы 

- оценка «зачтено» выставляется, если студент оформил отчетный материал в виде доклада 
или электронной презентации на основе самостоятельного изученного материала, смог всесторонне 
раскрыть теоретическое содержание темы. Владеет навыками построения графических изображений 
по рассматриваемым темам в системе t-flex. 

- оценка «не зачтено» выставляется, если студент неаккуратно оформил отчетный материал 
в виде доклада или электронной презентации на основе самостоятельного изученного материала, не 
смог всесторонне раскрыть теоретическое содержание темы. Не имеет навыков построения 
графических изображений по рассматриваемым темам в системе t-flex. 
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ВОПРОСЫ  
для самоподготовки к лабораторным занятиям 

 
 
 

1. Методы построения чертежа 
2. Создание параметрического чертежа 
3. Создание эскиза – непараметрического чертежа  
4. Создание параметрического чертежа в режиме автоматической параметризации  
5. Основной метод создания 3D модели  
6. Создание вспомогательных элементов 
7. Создание операции вращения  
8. Создание отверстий 
9. Создание сглаживания  
10. Создание чертежа  
11. Метод «От чертежа к 3D модели» 

 
ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ 

самоподготовки по темам лабораторных занятий 
 

- «зачтено» выставляется, если обучающийся смог всесторонне раскрыть теоретическое 
содержание темы. 

- «не зачтено» выставляется, если обучающийся не смог всесторонне раскрыть 
теоретическое содержание темы.  

 
3.1.5. Средства для промежуточной аттестации по итогам изучения дисциплины 

 

ВОПРОСЫ 
для подготовки к итоговому контролю 

Тема 1 Параметрическое двумерное проектирование и черчение в T-FLEX 
1. Как создать перпендикулярные прямые? 
2. Как создать узел? 
3. Как выбрать тип линии изображения? 
4. Как построить окружность, касательную к двум прямым? 
5. Как построить прямую симметрично заданной? 
6. Как построить окружность? 
7. Как поставить линейный размер? 
8. Как создать надпись «технические требования»? 
9. Как нанести обозначение шероховатости поверхности? 
10. Как вставить символ неуказанной шероховатости? 
11. Как создать основную надпись? 
12. Как создать формат А3? 
Тема 2 Трехмерное твердотельное моделирование в T-FLEX PARAMETRIC CAD 
1. Для чего используется команда «Статус»? 
2. Как создать разрез на чертеже по созданной 3D модели? 
3. Как выбрать опцию обозначения вида для создания проекции? 
4. Как создать разрез на главном виде 2D проекции по созданной 3D модели? 
5. Как создать 2D проекцию по созданной 3D модели? 
6. Как выполнить операцию по созданию спирали? 
7. Как создать новую рабочую плоскость? 
8. Как создать резьбовое отверстие? 
9. Как создать фаску? 
10. Как создать скругление? 
11. Как создать операцию «вращение»? 
Тема 3 Создание параметрической 3D модели вала со шпоночным пазом 
1. Как изменить значение переменной, используя редактор переменных? 
2. Для чего используется операция «Вычитание»? 
3. Как создать изображение симметрично заданному объекту? 
4. Как обвести контур чертежа, используя линии каркаса? 
5. Как задать параметры прямой? 
6. Как задать значение переменной? 
7. Как открыть редактор переменных? 
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ПЛАНОВАЯ ПРОЦЕДУРА 
проведения зачета 

Нормативная база проведения 
промежуточной аттестации обучающихся по результатам изучения дисциплины: 

1) действующее «Положение о текущем контроле успеваемости, промежуточной аттестации 
обучающихся по программам высшего образования (бакалавриат, специалитет, магистратура) и 
среднего профессионального образования в ФГБОУ ВО Омский ГАУ» 

Основные характеристики 
промежуточной аттестации обучающихся по итогам изучения дисциплины 

Цель промежуточной 
аттестации - 

установление уровня достижения каждым обучающимся целей 
и задач обучения по данной дисциплине, изложенным в п.2.2 
настоящей программы 

Форма промежуточной 
аттестации -  

зачѐт  

Место  процедуры получения 
зачѐта в графике  учебного 

процесса   

1) участие обучающегося в процедуре получения зачѐта   
осуществляется за счѐт  учебного времени (трудоѐмкости), 
отведѐнного на изучение дисциплины 

2) процедура проводится  в рамках ВАРО, на последней неделе 
семестра   

Основные условия получения 
обучающимся зачѐта: 

- 100% посещение лекций и лабораторных занятий. 
- Представление выполненных графических работ (портфолио). 
- Положительные ответы при текущем опросе при сдаче 
графических работ. 
- Подготовленность по темам, вынесенным на самостоятельное 
изучение и грамотные ответы на семинаре. 

Процедура получения зачѐта -  

1) Студент предъявляет преподавателю:  
- учебное портфолио (систематизированную совокупность 
выполненных в течение периода обучения графических работ). 
 
2) Преподаватель просматривает представленные материалы и 
записи в журнале учѐта посещаемости и успеваемости 
студентов (выставленные ранее студенту дифференцированные 
оценки  по итогам входного контроля и лабораторных занятий) 

 
3) Преподаватель выставляет «зачтено» в экзаменационную 
ведомость и в зачѐтную книжку студента 
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ИЗМЕНЕНИЯ И ДОПОЛНЕНИЯ 

к  фонду оценочных средств учебной дисциплины  
Б1.В.ДВ.02.01 Компьютерное моделирование 

в составе ОПОП 35.03.06 - Агроинженерия 
 
 

Ведомость изменений 
 

Срок, 
с которого 
вводится 

изменение 

Номер и основное содержание 
изменения и/или  дополнения 

Отметка 
об утверждении/согласовании изменений 

инициатор 
изменения 

руководитель ОП 
или 

председатель МКН 

 
 
 

   

 
 
 

   

 
 

 
 

 
 
 
 
 


