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ВВЕДЕНИЕ 

1. Настоящее издание является основным организационно-методическим документом  учеб-
но-методического комплекса по дисциплине в составе основной профессиональной образовательной 
программы высшего образования (ОПОП ВО). Оно предназначено стать для них методической осно-
вой по освоению данной дисциплины. 

2. Содержательной основой для разработки настоящих методических указаний послужила 
Рабочая программа дисциплины, утвержденная в установленном порядке. 

3. Методические аспекты развиты в учебно-методической литературе и других разработках, 
входящих в состав УМК по данной дисциплине.  

4. Доступ обучающихся к электронной версии Методических указаний по изучению дисципли-
ны, обеспечен в информационно-образовательной среде университета. 

При этом в электронную версию могут быть внесены текущие изменения и дополнения, 
направленные на повышение качества настоящих методических указаний. 

 
Уважаемые обучающиеся! 

 
Приступая к изучению новой для Вас учебной дисциплины, начните с вдумчивого прочтения 

разработанных для Вас кафедрой специальных методических указаний. Это поможет Вам вовремя 
понять и правильно оценить ее роль в Вашем образовании. 

Ознакомившись с организационными требованиями кафедры по этой дисциплине и соизмерив 
с ними свои силы, Вы сможете сделать осознанный выбор собственной тактики и стратегии учебной 
деятельности, уберечь самих себя от неразумных решений по отношению к ней в начале семестра, а 
не тогда, когда уже станет поздно. Используя эти указания, Вы без дополнительных осложнений по-
дойдете к промежуточной аттестации по этой дисциплине. Успешность аттестации зависит, прежде 
всего, от Вас. Ее залог – ритмичная, целенаправленная, вдумчивая учебная работа, в целях обеспе-
чения которой и разработаны эти методические указания. 
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1. Место учебной дисциплины в подготовке выпускника 
 

Учебная дисциплина относится к  дисциплинам ОПОП университета, состав которых опреде-
ляется  вузом и требованиями ФГОС.  

 Цель дисциплины: освещение базовых принципов современного программирования,  

введение в функциональное, логическое и визуальное программирование.  Формирование 
компетенций в процессе изучения теоретических основ программирования для последующего 
применения в учебной и практической деятельности. 
 

 
В ходе освоения дисциплины обучающийся должен: 

иметь целостное представление о роли и месте знаний по дисциплине при освоении смеж-
ных дисциплин по выбранной специальности и в сфере профессиональной деятельности;  

 владеть:  навыками проектирования, ввода, отладки и тестирования программ сред-
ствами императивных систем программирования; основными методами, способами и 
средствами переработки информации на основе парадигмы императивного программи-
рования 

 знать:  основные компьютерные технологии (языки, библиотеки, инструменты), исполь-
зуемые для решения прикладных задач; типы данных; базовые конструкции изучаемых 
языков программирования; принципы структурного и модульного программирования; 
принципы объектно-ориентированного программирования. 

 уметь:  работать в среде программирования; реализовывать построенные алгоритмы в 
виде программ на конкретном языке программирования. 

 
 1.1.Перечень компетенций с указанием этапов их формирования в результате освоения учеб-
ной дисциплины: 

Компетенции, 
в формировании кото-

рых задействована дис-
циплина 

Код и наиме-
нование ин-
дикатора до-

стижений 
компетенции 

Компоненты компетенций,  
формируемые в рамках данной дисциплины 

(как ожидаемый результат ее освоения) 

код наименование 
знать и пони-

мать 
уметь делать 
(действовать) 

владеть навыками 
(иметь навыки) 

Общепрофессиональные компетенции 

ОПК-2 
 

Способен разра-
батывать ориги-
нальные алго-
ритмы и про-
граммные сред-
ства, в том числе 
с использованием 
современных ин-
теллектуальных 
технологий, для 
решения профес-
сиональных за-
дач. 

ИД-1ОПК-2 

Знает совре-
менные ин-
формационно-
коммуникаци-
онные и ин-
теллектуаль-
ные техноло-
гии, инстру-
ментальные 
среды, про-
граммно-
технические 
платформы 
для решения 
профессио-
нальных задач 

Основные 
компьютерные 
технологии 
(языки, биб-
лиотеки, ин-
струменты), 
используемые 
для решения 
прикладных 
задач; основ-
ные этапы ре-
шения задач 
на компьюте-
ре, порядок 
разработки, 
отладки, те-
стирования и 
документиро-
вания про-
граммного 
продукта. 

Основными тре-
бованиями к 
разработке оп-
тимальных  ал-
горитмов, реали-
зацию основных 
модулей про-
граммного про-
дукта; 
Особенности 
компьютерного 
моделирования 
с использовани-
ем объектно-
ориентирован-
ных технологий. 

Основные алгорит-
мы, методы и прин-
ципы построения 
программных про-
дуктов на языке 
программирования;  
особенности ком-
пьютерного моде-
лирования с ис-
пользованием объ-
ектно-
ориентированных 
технологий. 

  ИД-2ОПК-2 

Обосновывает 
выбор совре-
менных ин-
формационно-
коммуникаци-
онных и ин-
теллектуаль-

Выбор и раз-
работка опти-
мального ал-
горитма для 
его  дальней-
шей реализа-
ции при реше-
нии конкрет-

Разрабатывает 
алгоритмы для 
его дальнейшей 
реализации при 
решении кон-
кретных задач на 
языке програм-
мирования, их 

Разработки при-
кладных программ 
на языке програм-
мирования, их от-
ладка и тестирова-
ние с использова-
нием объектно-
ориентированных 
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ных техноло-
гий в целях 
разработки 
оригинальных 
программных 
средств для 
решения про-
фессиональ-
ных задач 

ных задач. отладка и тести-
рование с ис-
пользованием 
объектно-
ориентирован-
ных технологий. 

технологий. 

  ИД-3ОПК-2 

Разрабатывает 
оригинальные 
программные 
средства для 
решения про-
фессиональ-
ных задач, в 
том числе с 
использовани-
ем современ-
ных информа-
ционнокомму-
никационных и 
интеллекту-
альных техно-
логий 

Основные кон-
струкции язы-
ков програм-
мирования по 
разработке 
прикладных 
программ. 

Реализует мате-
матические ал-
горитмы в виде 
законченных 
программных 
модулей моде-
лирования про-
цессов с исполь-
зованием объ-
ектно-
ориентирован-
ных технологий 
на языке про-
граммирования 

Разрабатывает про-
граммы с использо-
ванием современ-
ных информацион-
но-
коммуникационных 
и интеллектуальных 
технологий, для 
решения професси-
ональных задач. 

 
 
 



1.2. Описание показателей, критериев и шкал оценивания и этапов формирования компетенций в рамках дисциплины 

Индекс и 
название 

компетенции 

Код индика-
тора дости-

жений компе-
тенции 

Индикаторы компе-
тенции 

Показатель оце-
нивания – зна-
ния, умения, 

навыки (владе-
ния) 

Уровни сформированности компетенций 

Формы и сред-
ства контроля 
формирования 
компетенций 

компетенция не сформи-
рована 

минимальный средний высокий  

Оценки сформированности компетенций 

2 3 4 5 

Оценка «неудовлетвори-
тельно» 

Оценка «удовлетво-
рительно» 

Оценка «хорошо» Оценка «отлично» 

Характеристика сформированности компетенции 

Компетенция в полной 
мере не сформирована. 
Имеющихся знаний, уме-
ний и навыков недоста-

точно для решения прак-
тических (профессиональ-

ных) задач 

Сформированность 
компетенции соответ-
ствует минимальным 
требованиям. Имею-

щихся знаний, умений, 
навыков в целом до-

статочно для решения 
практических (профес-

сиональных) задач 

Сформированность ком-
петенции в целом соот-
ветствует требованиям. 

Имеющихся знаний, 
умений, навыков и моти-
вации в целом достаточ-

но для решения стан-
дартных практических 
(профессиональных) 

задач 

Сформированность ком-
петенции полностью 

соответствует требова-
ниям. Имеющихся зна-
ний, умений, навыков и 

мотивации в полной 
мере достаточно для 

решения сложных прак-
тических (профессио-

нальных) задач 

Критерии оценивания 

ОПК-2 ИД-1ОПК-2 

Полнота знаний Основные ком-
пьютерные тех-
нологии (языки, 
библиотеки, 
инструменты), 
используемые 
для решения 
прикладных за-
дач; основные 
этапы решения 
задач на компь-
ютере, порядок 
разработки, от-
ладки, тестиро-
вания и доку-
ментирования 
программного 
продукта. 

Не знает основные компь-
ютерные технологии (язы-
ки, библиотеки, инстру-
менты), используемые для 
решения прикладных за-
дач; основные этапы ре-
шения задач на компьюте-
ре, порядок разработки, 
отладки, тестирования и 
документирования про-
граммного продукта. 

Знает частично основ-
ные компьютерные 
технологии (языки, 
библиотеки, инстру-
менты), используемые 
для решения приклад-
ных задач; основные 
этапы решения задач 
на компьютере, поря-
док разработки, отлад-
ки, тестирования и 
документирования 
программного продук-
та. 

Знает в недостаточной 
степени основные ком-
пьютерные технологии 
(языки, библиотеки, ин-
струменты), используе-
мые для решения при-
кладных задач; основ-
ные этапы решения за-
дач на компьютере, по-
рядок разработки, от-
ладки, тестирования и 
документирования про-
граммного продукта. 

Знает основные компью-
терные технологии (язы-
ки, библиотеки, инстру-
менты), используемые 
для решения приклад-
ных задач; основные 
этапы решения задач на 
компьютере, порядок 
разработки, отладки, 
тестирования и докумен-
тирования программного 
продукта. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

Тестирование, 
РГР 1, РГР 2, 
создание пре-

зентации 
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Наличие умений Основными тре-
бованиями к 
разработке оп-
тимальных  ал-
горитмов, реали-
зацию основных 
модулей про-
граммного про-
дукта; 
Особенности 
компьютерного 
моделирования 
с использовани-
ем объектно-
ориентирован-
ных технологий. 

Допускает грубые ошибки 
при разработке оптималь-
ных  алгоритмов и реали-
зации основных модулей 
программного продукта; 

Допускает ошибки при 
разработке оптималь-
ных  алгоритмов. 

Допускает ошибки в раз-
работке основных опти-
мальных  алгоритмов и 
реализации основных 
модулей программного 
продукта; 

Умеет разрабатывать 
оптимальные  алгоритмы 
и реализует основные 
модули программного 
продукта; 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Тестирование, 
РГР 1, РГР 2, 
создание пре-

зентации 

Наличие навыков 
(владение опытом) 

Основные алго-
ритмы, методы и 
принципы по-
строения про-
граммных про-
дуктов на языке 
программирова-
ния;  особенно-
сти компьютер-
ного моделиро-
вания с исполь-
зованием объ-
ектно-
ориентирован-
ных технологий. 

Не владеет основными 
алгоритмами, методами и 
принципами построения 
программных продуктов на 
языке программирования;  
особенностями компью-
терного моделирования с 
использованием объектно-
ориентированных техноло-
гий. 

Частично владеет ос-
новными алгоритмами, 
методами и принципа-
ми построения про-
граммных продуктов на 
языке программирова-
ния;  особенностями 
компьютерного моде-
лирования с использо-
ванием объектно-
ориентированных тех-
нологий. 

Допускает ошибки при 
разработке алгоритмов, 
методов и принципов 
построения программ-
ных продуктов на языке 
программирования;  
особенности компьютер-
ного моделирования с 
использованием объект-
но-ориентированных 
технологий. 

Владеет разработкой 
алгоритмов, методов и 
принципов построения 
программных продуктов 
на языке программиро-
вания;  особенностями 
компьютерного модели-
рования с использовани-
ем объектно-
ориентированных техно-
логий. 

ИД-2ОПК-2 

Полнота знаний Выбор и разра-
ботка оптималь-
ного алгоритма 
для его  даль-
нейшей реали-
зации при реше-
нии конкретных 
задач. 

Не знает, как реализовать 
алгоритмы для конкретных 
задач при их решении. 

Знает частично, как 
выбрать  и разрабо-
тать  оптимальный  
алгоритм для реализа-
ции при решении кон-
кретных задач. 

Знает в недостаточной 
степени как выбрать и 
разработать оптималь-
ный алгоритм для его  
дальнейшей реализации 
при решении конкретных 
задач. 

Знает, как выбрать и 
разработать оптималь-
ный алгоритм для его  
дальнейшей реализации 
при решении конкретных 
задач. 

Тестирование, 
опрос, 

РАР 1, РАР 2, 
создание пре-

зентации 
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Наличие умений Разрабатывает 
алгоритмы для 
его дальнейшей 
реализации при 
решении кон-
кретных задач на 
языке програм-
мирования, их 
отладка и тести-
рование с ис-
пользованием 
объектно-
ориентирован-
ных технологий. 

Допускает грубые ошибки 
при разработке алгорит-
мов для его реализации 
при решении конкретных 
задач на языке програм-
мирования, отладке и те-
стированию с использова-
нием объектно-
ориентированных техноло-
гий. 

Допускает ошибки при 
разработке  алгорит-
мов для их дальней-
шей реализации при 
решении конкретных 
задач. 

Допускает ошибки при 
разработке  при решении 
конкретных задач на 
языке программирова-
ния,  отладке и тестиро-
вании с использованием 
объектно-
ориентированных техно-
логий. 

Умеет разрабатывать 
алгоритмы для их даль-
нейшей реализации при 
решении конкретных 
задач на языке програм-
мирования. Умеет вы-
полнять  отладку и те-
стирование с использо-
ванием объектно-
ориентированных техно-
логий. 

Тестирование, 
опрос, 

РАР 1, РАР 2, 
создание пре-

зентации 
Наличие навыков 
(владение опытом) 

Разработки при-
кладных про-
грамм на языке 
программирова-
ния, их отладка и 
тестирование с 
использованием 
объектно-
ориентирован-
ных технологий. 

Не владеет основными 
навыками разработки при-
кладных программ на язы-
ке программирования, их 
отладки и тестировании с 
использованием объектно-
ориентированных техноло-
гий. 

Частично владеет ос-
новными навыками 
разработки приклад-
ных программ на языке 
программирования. 

Владеет основными 
навыками разработки 
прикладных программ на 
языке программирова-
ния, их отладкой  и те-
стированием с исполь-
зованием объектно-
ориентированных техно-
логий. 

Владеет навыками раз-
работки прикладных 
программ на языке про-
граммирования, их от-
ладка и тестирование с 
использованием объект-
но-ориентированных 
технологий. 

ИД-3ОПК-2 Полнота знаний Основные кон-
струкции языков 
программирова-
ния по разработ-
ке прикладных 
программ. 

Не знает основные кон-
струкции языков програм-
мирования по разработке 
прикладных программ. 

Знает частично основ-
ные конструкции язы-
ков программирования 
по разработке при-
кладных программ. 

Знает в недостаточной 
степени основные кон-
струкции языков про-
граммирования по раз-
работке прикладных 
программ. 

Знает основные кон-
струкции языков про-
граммирования по раз-
работке прикладных 
программ. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Тестирование, 
опрос, 

РАР 1, РАР 2, 
создание пре-

зентации 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Наличие умений Реализует мате-
матические ал-
горитмы в виде 
законченных 
программных 
модулей моде-
лирования про-
цессов с исполь-
зованием объ-
ектно-
ориентирован-
ных технологий 
на языке про-
граммирования 

Допускает грубые ошибки 
при реализации матема-
тических алгоритмов в 
виде законченных про-
граммных модулей моде-
лирования процессов с 
использованием объектно-
ориентированных техноло-
гий на языке программи-
рования 

Допускает ошибки при 
реализации математи-
ческих алгоритмов в 
виде законченных про-
граммных модулей 
моделирования про-
цессов с использова-
нием объектно-
ориентированных тех-
нологий на языке про-
граммирования 

Допускает при реализа-
ции математических 
алгоритмов в виде за-
конченных программных 
модулей моделирования 
процессов с использова-
нием объектно-
ориентированных техно-
логий на языке програм-
мирования 

Умеет реализовать ма-
тематические алгоритмы 
в виде законченных про-
граммных модулей мо-
делирования процессов 
с использованием объ-
ектно-ориентированных 
технологий на языке 
программирования 

Наличие навыков 
(владение опытом) 

Разрабатывает 
программы с 
использованием 
современных 
информационно-
коммуникацион-
ных и интеллек-
туальных техно-

Не владеет основными 
навыками разработки про-
грамм с использованием 
современных информаци-
онно-коммуникационных и 
интеллектуальных техно-
логий, для решения про-
фессиональных задач. 

Частично владеет раз-
работкой программ с 
использованием со-
временных информа-
ционно-
коммуникационных и 
интеллектуальных 
технологий, для реше-

Владеет основными 
навыками разработки 
программ с использова-
нием современных ин-
формационно-
коммуникационных и 
интеллектуальных тех-
нологий, для решения 

Владеет навыками раз-
работки программ с ис-
пользованием совре-
менных информационно-
коммуникационных и 
интеллектуальных тех-
нологий, для решения 
профессиональных за-
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логий, для ре-
шения профес-
сиональных за-
дач. 

ния профессиональ-
ных задач. 

профессиональных за-
дач. 

дач. Тестирование, 
опрос, 

РАР 1, РАР 2, 
создание пре-

зентации 
 
 

 
 

 
 



 

2. Структура учебной работы, содержание и трудоёмкость основных элементов дисциплины 

 
2.1  Организационная структура, трудоемкость и план изучения  дисциплины 

Вид учебной работы 

Трудоемкость, час 

Семестр, курс* 

Очная 
форма 

Заочная форма 

1 семестр 
1 курс 

(начитка) 
1 курс 

1. Аудиторные занятия, всего 64 2 12 

– лекции 32 2 6 

– практические занятия (включая семинары)    

– лабораторные работы 32  6 

2. Внеаудиторная академическая работа  116 34 159 

2.1 Фиксированные виды внеаудиторных самостоятельных  ра-
бот:   

   

Выполнение и сдача/защита индивидуального/группового  задания в 
виде презентации** 

6  23 

Выполнение и сдача индивидуального  задания в виде РАР 1** 10  30 

Выполнение и сдача индивидуального  задания в виде РАР 2** 10  30 

2.2 Самостоятельное изучение тем/вопросов программы  40 34 16 

2.3 Самоподготовка к аудиторным занятиям 40  40 

2.4 Самоподготовка к участию и участие в контрольно-оценочных 
мероприятиях, проводимых в рамках текущего контроля освоения 

дисциплины  (за исключением  учтённых в пп. 2.1 – 2.2): 
10  20 

3. Подготовка и сдача экзамена по итогам освоения дисциплины 36  9 

ОБЩАЯ трудоемкость дисциплины: 
Часы 36 36 180 

Зачетные единицы 1 1 5 

 
2.2. Укрупнённая содержательная структура учебной дисциплины и общая схема её реализации в учебном про-

цессе 

Номер и наименование 
раздела дисциплины. 

Укрупненные темы раздела 

Трудоемкость раздела и ее распределение 
по видам учебной работы, час. 
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Аудиторная работа ВАРС 
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Очная форма обучения 

1 

1. Основы программирования. Языки и 
системы  программирования:  эволюция, 
история развития, поколения, термино-
логия. Стандартные элементы и про-
граммы. 

12 4 2  2 8  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК -  
2 1.1 Основные понятия. Простая про-

грамма. 

1.2 Установка компилятора Pascal 
ABC.NET.  
1.3 Первая программа. 

2 

2. Язык программирования Pascal. Базо-
вые понятия языка Pascal и системы про-
граммирования Pascal ABC. 

12 4 2  2 8  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

2.1 Переменные. Типы данных. Вычисле-
ния в Паскале. Решение задач. 

2.2 Вычисления в Паскале.  
2.3 Решение задач. 

3 

3. Линейные программы. Операторы язы-
ка Pascal. Виды операций. Программиро-
вание элементарных вычислительных  
процессов линейной структуры. 

12 4 2  2 8  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 
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3.1. Блок-схемы. Строковый и логический 
тип. Форматирование вывода. 

3.2. Создание исполняемого файла. 

4 

4. Среда программирования Условие и 
выбор.  

12 4 2  2 8  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

4.1. Ветвления (алгоритм выбора). Про-
граммирование вычислительных  про-
цессов разветвляющейся структуры с 
использованием операторов условного 
перехода и варианта. 

4.2. Моделирование принятия решения. 
Ввод данных. Оценка введенных данных.  

4.3. Задачи на ветвления. Создание ме-
ханизма принятия решений. Структура 
программы. 

 

5. Ветвления (алгоритм выбора).  

12 4 2  2 8  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

5.1. Повторяющиеся операции. Разбор 
чисел по разрядам.  

5.2. Селектор (оператор выбора Сase). 
Образные и логические задачи.  

5.3. Прикладные задачи. 

6 

6. Программирование вычислительных  
процессов циклической структуры на ос-
нове операторов цикла с параметром, 
предусловием и постусловием. Цикличе-
ские алгоритмы, их типы.  

12 4 2  2 8  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

6.1. Анализ последовательностей Масси-
вы.  

6.2. Циклы. Генерирование последова-
тельностей. Проверка данных.  

6.3. Параметры задач на циклы. Перевод 
из одной системы счисления в другую. 

7 

7. Массивы: понятие, основные характе-
ристики, элементы. Обработка массивов  
данных.  

10 4 2  2 6  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

7.1. Алгоритмы работы с массивами. Ис-
пользование вложенных циклов для об-
работки массивов.  

7.2. Инициализация. Описание одномер-
ных массивов, ввод вывод данных в мас-
сиве, доступ к элементам массива.  

7.3. Поиск элементов массива. Опреде-
ление максимального/минимального 
элемента. Сортировка массивов. 

8 

8. Структурированные типы данных (мас-
сив, строка, запись, множество, файл). 
Организация ветвлений Строки.  

10 4 2  2 6  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

8.1. Анализ текста. Обработка исключе-
ний Строки. Инициализация.  

8.2. Ввод и вывод элементов строки. 
Анализ букв и слов в предложении. Со-
хранение в файл. Чтение из файла.  

8.3. Сортировка строк. Обработка исклю-
чений. 

9 

9. Двумерные массивы.  

10 4 2  2 6  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

9.1. Проектирование программ. Алгорит-
мы работы с двумерными массивами. 
Константы. Пользовательские типы.  

9.2. Создание проекта программы. 

1
0 

10. Процедуры и функции. Структура 
программы. Область видимости пере-
менных.  

10 4 2  2 6 6 

Опрос, 
тестиро-
вание, 

создание 
презен-
тации 

ОПК - 
2 

10.1. Применение библиотечных моду-
лей. Подключение модулей.  

10.2 . Полная структура программы. 
Принципы структурного программирова-
ния. 
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1
1 

11. Средства обработки текстовых и ти-
пизированных файлов.  

10 4 2  2 6  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

11.1. Работа с файлами. Структура рабо-
ты с файлами.  

11.2. Типы файлов. Алгоритмы работы с 
файлами.  

11.3. Архивирование. Создание и обра-
ботка файлов формата csv. Создание и 
обработка файлов формата xml. 

1
2 

12. Графика в Pascal ABC.NET. 

10 4 2  2 6  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

12.1. Основные графические элементы.  

12.2. Работа с цветом и пером. Работа со 
шрифтом.  

12.3.Обработка событий мыши и клавиа-
туры. Графические объекты. 

1
3 

13. Основы объектно-ориентированного 
программирования. Проектирование  
форм в среде программирования. 

14 4 2  2 10 10 

Опрос, 
тестиро-
вание, 
РАР 

ОПК - 
2 

13.1. Основы объектно-ориентированного 
программирования. Этапы развития 
структур и технологий программирова-
ния. Примеры программ на базе ООП. 
Создание пользовательского класса. 

13.2. ООП на основе графических объек-
тов. 

13.3. Принципы ООП, применяемые при 
работе с формами. 

1
4 

14. Графика. Работа с изображениями. 

10 4 2  2 6  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

14.1. Основные функции по работе с 
изображениями и графикой.  

14.2. Примеры работы с изображениями 
и графикой.  

14.3. Движение графических элементов. 
Обработка событий мыши и клавиатуры. 

1
5 

15.1. Язык программирования Java. 
Установка среды разработки Eclipse.  

14 4 2  2 10 10 

Опрос, 
тестиро-
вание, 
РАР 

ОПК - 
2 

15.2. Основные функции языка програм-
мирования Java. Уникальные возможно-
сти языка программирования Java.  

15.3. Создание первых программ на язы-
ке программирования Java. Применение 
языка программирования Java. 

15.1. Язык программирования Java. 
Установка среды разработки Eclipse.  

1
6 

16. Язык программирования PHP.  

10 4 2  2 6  
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

16.1. Принцип работы Интернет. Уста-
новка локального Интернет сервера. 

16.2. Основные функции языка програм-
мирования PHP. Уникальные возможно-
сти языка программирования PHP.  

16.3. Создание первых программ на язы-
ке программирования PHP. Применение 
языка программирования PHP. 

 Промежуточная аттестация 36 × × × × × × Экзамен  

Итого по дисциплине 216 64 32  32 116 26 36  

Заочная форма обучения 

1 

1. Основы программирования. Языки и 
системы  программирования:  эволюция, 
история развития, поколения, термино-
логия. Стандартные элементы и про-
граммы. 

12,8 0,8 0,5  0,3 12 - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК -  
2 1.1 Основные понятия. Простая про-

грамма. 

1.2 Установка компилятора Pascal 
ABC.NET.  
1.3 Первая программа. 



 13 

2 

2. Язык программирования Pascal. Базо-
вые понятия языка Pascal и системы про-
граммирования Pascal ABC. 

12,8 0,8 0,5  0,3 12 - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

2.1 Переменные. Типы данных. Вычисле-
ния в Паскале. Решение задач. 

2.2 Вычисления в Паскале.  
2.3 Решение задач. 

3 

3. Линейные программы. Операторы язы-
ка Pascal. Виды операций. Программиро-
вание элементарных вычислительных  
процессов линейной структуры. 12,9 0,9 0,5  0,4 12 - 

Опрос, 
тестиро-

вание 

ОПК - 
2 

3.1. Блок-схемы. Строковый и логический 
тип. Форматирование вывода. 

3.2. Создание исполняемого файла. 

4 

4. Среда программирования Условие и 
выбор.  

12,8 0,8 0,5  0,3 12 - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

4.1. Ветвления (алгоритм выбора). Про-
граммирование вычислительных  про-
цессов разветвляющейся структуры с 
использованием операторов условного 
перехода и варианта. 

4.2. Моделирование принятия решения. 
Ввод данных. Оценка введенных данных.  

4.3. Задачи на ветвления. Создание ме-
ханизма принятия решений. Структура 
программы. 

 

5. Ветвления (алгоритм выбора).  

12,8 0,8 0,5  0,3 12 - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

5.1. Повторяющиеся операции. Разбор 
чисел по разрядам.  

5.2. Селектор (оператор выбора Сase). 
Образные и логические задачи.  

5.3. Прикладные задачи. 

6 

6. Программирование вычислительных  
процессов циклической структуры на ос-
нове операторов цикла с параметром, 
предусловием и постусловием. Цикличе-
ские алгоритмы, их типы.  

12,9 0,9 0,5  0,4 12 - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

6.1. Анализ последовательностей Масси-
вы.  

6.2. Циклы. Генерирование последова-
тельностей. Проверка данных.  

6.3. Параметры задач на циклы. Перевод 
из одной системы счисления в другую. 

7 

7. Массивы: понятие, основные характе-
ристики, элементы. Обработка массивов  
данных.  

12,8 0,8 0,5  0,3 12 - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

7.1. Алгоритмы работы с массивами. Ис-
пользование вложенных циклов для об-
работки массивов.  

7.2. Инициализация. Описание одномер-
ных массивов, ввод вывод данных в мас-
сиве, доступ к элементам массива.  

7.3. Поиск элементов массива. Опреде-
ление максимального/минимального 
элемента. Сортировка массивов. 

8 

8. Структурированные типы данных (мас-
сив, строка, запись, множество, файл). 
Организация ветвлений Строки.  

13,8 0,8 0,5  0,3 13 - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

8.1. Анализ текста. Обработка исключе-
ний Строки. Инициализация.  

8.2. Ввод и вывод элементов строки. 
Анализ букв и слов в предложении. Со-
хранение в файл. Чтение из файла.  

8.3. Сортировка строк. Обработка исклю-
чений. 

9 9. Двумерные массивы.  0,9 0,9 0,5  0,4 - - Опрос, ОПК - 
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9.1. Проектирование программ. Алгорит-
мы работы с двумерными массивами. 
Константы. Пользовательские типы.  

тестиро-
вание 

2 

9.2. Создание проекта программы. 

1
0 

10. Процедуры и функции. Структура 
программы. Область видимости пере-
менных.  

24 1 0,5  0,5 23 23 

Опрос, 
тестиро-
вание, 

создание 
презен-
тации 

ОПК - 
2 

10.1. Применение библиотечных моду-
лей. Подключение модулей.  

10.2 . Полная структура программы. 
Принципы структурного программирова-
ния. 

1
1 

11. Средства обработки текстовых и ти-
пизированных файлов.  

8 1 0,5  0,5 7 - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

11.1. Работа с файлами. Структура рабо-
ты с файлами.  

11.2. Типы файлов. Алгоритмы работы с 
файлами.  

11.3. Архивирование. Создание и обра-
ботка файлов формата csv. Создание и 
обработка файлов формата xml. 

1
2 

12. Графика в Pascal ABC.NET. 

1 1 0,5  0,5 - - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

12.1. Основные графические элементы.  

12.2. Работа с цветом и пером. Работа со 
шрифтом.  

12.3.Обработка событий мыши и клавиа-
туры. Графические объекты. 

1
3 

13. Основы объектно-ориентированного 
программирования. Проектирование  
форм в среде программирования. 

31 1 0,5  0,5 30 30 

Опрос, 
тестиро-
вание, 
РАР 

ОПК - 
2 

13.1. Основы объектно-ориентированного 
программирования. Этапы развития 
структур и технологий программирова-
ния. Примеры программ на базе ООП. 
Создание пользовательского класса. 

13.2. ООП на основе графических объек-
тов. 

13.3. Принципы ООП, применяемые при 
работе с формами. 

1
4 

14. Графика. Работа с изображениями. 

6,8 0,8 0,5  0,3 6 - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

14.1. Основные функции по работе с 
изображениями и графикой.  

14.2. Примеры работы с изображениями 
и графикой.  

14.3. Движение графических элементов. 
Обработка событий мыши и клавиатуры. 

1
5 

15.1. Язык программирования Java. 
Установка среды разработки Eclipse.  

30,8 0,8 0,5  0,3 30 30 

Опрос, 
тестиро-
вание, 
РАР 

ОПК - 
2 

15.2. Основные функции языка програм-
мирования Java. Уникальные возможно-
сти языка программирования Java.  

15.3. Создание первых программ на язы-
ке программирования Java. Применение 
языка программирования Java. 

15.1. Язык программирования Java. 
Установка среды разработки Eclipse.  

1
6 

16. Язык программирования PHP.  

0,9 0,9 0,5  0,4 - - 
Опрос, 

тестиро-
вание 

ОПК - 
2 

16.1. Принцип работы Интернет. Уста-
новка локального Интернет сервера. 

16.2. Основные функции языка програм-
мирования PHP. Уникальные возможно-
сти языка программирования PHP.  

16.3. Создание первых программ на язы-
ке программирования PHP. Применение 
языка программирования PHP. 

 Промежуточная аттестация 9 × × × × × × Экзамен  

Итого по дисциплине 216 14 8  6 193 83 9  
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3. Общие организационные требования к учебной работе обучающегося 

     
3.1.  Организация занятий и требования к учебной работе обучающегося 

 
Организация занятий по дисциплине носит циклический характер. По трем разделам  предусмот-

рена взаимоувязанная цепочка учебных работ: лекция – самостоятельная работа обучающихся 
(аудиторная и внеаудиторная).  На  занятиях студенческая группа получает задания и рекомендации. 

Для своевременной помощи обучающимся при изучении дисциплины кафедрой  организуются  
индивидуальные и групповые консультации, устанавливается время приема выполненных работ. 
     Учитывая статус дисциплины к её изучению предъявляются следующие организационные 
требования;: 

- обязательное посещение обучающимся всех видов аудиторных занятий; 
- ведение конспекта в ходе лекционных занятий; 
- качественная самостоятельная подготовка к практическим занятиям, активная работа на них; 
- активная, ритмичная самостоятельная аудиторная и внеаудиторная работа обучающегося в 
соответствии с планом-графиком, представленным в таблице 2.4; своевременная сдача препо-
давателю отчетных документов по аудиторным и внеаудиторным видам работ; 
- в случае наличия пропущенных обучающимся  занятиям, необходимо получить консультацию 
по подготовке и оформлению отдельных видов заданий.   
 Для успешного освоения дисциплины, обучающемуся предлагаются учебно-информационные 

источники в виде учебной, учебно-методической литературы по всем  разделам. 
 

1.2 Условия допуска к экзамену 
 
 Экзамен является формой контроля, который выставляется обучающемуся согласно «Поло-
жения о текущем контроле успеваемости, промежуточной аттестации обучающихся по программам 
высшего образования (бакалавриат, специалитет, магистратура) и среднего профессионального об-
разования в ФГБОУ ВО Омский ГАУ», выполнившему в полном объеме все перечисленные в п.2-3 
требования к учебной работе, прошедший все виды тестирования, выполнения реферата с 
положительной оценкой. В случае не полного выполнения указанных условий по уважительной 
причине, обучающемуся могут быть  предложены индивидуальные задания по пропущенному 
учебному материалу. 
 

4. Лекционные занятия 

 Для изучающих дисциплину читаются   лекции в соответствии с планом, представленным в таблице 3.  
 

Таблица 3 - Лекционный курс. 

№ 

Тема лекции. Основные вопросы темы 

Трудоемкость по 
разделу, час. 

Применяемые интер-
активные формы обу-

чения 

Р
а

зд
е

л
а
 

л
е

кц
и

и
 

Очная 
форма 

Заочная 
форма 

1 1 

Тема 1: Понятие языка и системы программирова-
ния. Поколения и классификация языков програм-
мирования.  

2 0,5 
Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

1.1. Общепринятая терминология. 

1.2. Процедурный и непроцедурный подходы к со-
зданию программ. Назначение стандартных эле-
ментов программы (зарезервированные слова, 
идентификаторы, типы, константы, перемен-
ные, метки, комментарии). Классификация типов 
данных. 

2 2 

Тема 2: Технология структурного программирова-
ния. Назначение  и основные  особенности системы 
Pascal ABC. Алфавит, синтаксис и семантика языка 
Pascal. 

2 0,5 
Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

2.1 Переменные. Типы данных. Вычисления в Пас-
кале. Решение задач. 

2.2 Вычисления в Паскале.  
2.3 Решение задач. Общие сведения о структуре 
программы. Заголовок, разделы описательной 
части (модулей, меток, констант, типов, пере-
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менных, процедур и функций), исполнительная 
часть (тело программы). 

3 3 

Тема 3: Линейные программы. Операторы языка 
Pascal. Виды операций. Программирование эле-
ментарных вычислительных  процессов линейной 
структуры. 

2 0,5 
Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

3.1. Блок-схемы. Строковый и логический тип. 
Понятия операнда и оператора языка Pascal.  Ви-
ды операций, производимых над операндами. Про-
стые и сложные операторы языка Pascal. Назна-
чение и синтаксис простых операторов (пустой 
оператор, операторы присваивания, ввода-
вывода, перехода).  

3.2. Создание исполняемого файла. 

4 4 

Тема 4. Среда программирования Условие и выбор.  

2 0,5 
Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

4.1. Ветвления (алгоритм выбора). Программирова-
ние вычислительных  процессов разветвляющейся 
структуры с использованием операторов условного 
перехода и варианта. 

4.2. Моделирование принятия решения. Ввод дан-
ных. Оценка введенных данных.  

4.3. Задачи на ветвления. Создание механизма 
принятия решений. Структура программы. 

5 5 

Тема 5. Ветвления (алгоритм выбора).  

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

5.1. Повторяющиеся операции. Разбор чисел по 
разрядам.  

5.2. Селектор (оператор выбора Сase). Образные и 
логические задачи.  

5.3. Прикладные задачи. 

6 6 

Тема 6. Программирование вычислительных  про-
цессов циклической структуры на основе операто-
ров цикла с параметром, предусловием и постусло-
вием. Циклические алгоритмы, их типы.  

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 6.1. Анализ последовательностей Массивы.  

6.2. Циклы. Генерирование последовательностей. 
Проверка данных.  

6.3. Параметры задач на циклы. Перевод из одной 
системы счисления в другую. 

7 7 

Тема 7. Массивы: понятие, основные характеристи-
ки, элементы. Обработка массивов  данных.  

2 0,5 
Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

7.1. Алгоритмы работы с массивами. Использование 
вложенных циклов для обработки массивов.  

7.2. Инициализация. Описание одномерных масси-
вов, ввод вывод данных в массиве, доступ к эле-
ментам массива.  

7.3. Поиск элементов массива. Выполнение опера-
ций обработки одномерных массивов (определение 
максимального/минимального элемента, вычисле-
ние суммы и произведения элементов, подсчет их 
количества, поиск элементов с заданными значени-
ями). Сортировка массивов (линейная сортировка, 
сортировка методом «пузырька», сортировка Шел-
ла, быстрая сортировка) 

8 8 

Тема 8. Структурированные типы данных (массив, 
строка, запись, множество, файл). Организация 
ветвлений Строки.  

2 0,5 
Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

8.1. Анализ текста. Понятие строки, порядок объяв-
ления строковых переменных. Обработка строк тек-
ста. Использование стандартных функций, приме-
нимых климат данным символьного типа. Выполне-
ние над строками операций сцепления (конкатена-
ции) и отношения. Применение строковых процедур 
и функций (удаление и вставка, преобразование 
типов, вычисление текущей длины, строки, выделе-
ние подстрок). Инициализация. 

8.2. Ввод и вывод элементов строки. Анализ букв и 
слов в предложении. Сохранение в файл. Чтение из 
файла.  

8.3. Сортировка строк. Обработка исключений. 
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9 9 

Тема 9. Двумерные массивы.  

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

9.1. Проектирование программ. Алгоритмы работы с 
двумерными массивами. Константы. Пользователь-
ские типы.  

9.2. Создание проекта программы. Описание дву-
мерных массивов (матриц). Обращение к элемен-
там и последовательностям элементов в двумер-
ных массивах. Обработка двумерных массивов 
(суммирование элементов по столбцам и строкам, 
выполнение арифметических действий над элемен-
тами таблицы, поиск минимального и максимально-
го элементов, перестановка элементов). Транспо-
нирование таблиц. 

10 10 

Тема 10. Процедуры и функции. Структура про-
граммы. Область видимости переменных.  

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

10.1. Применение библиотечных модулей. Подклю-
чение модулей.  

10.2 . Полная структура программы. Принципы 
структурного программирования. 

11 11 

Тема 11. Средства обработки текстовых и типизи-
рованных файлов.  

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

11.1. Работа с файлами. Структура работы с фай-
лами.  

11.2. Типы файлов. Алгоритмы работы с файлами.  

11.3. Архивирование. Создание и обработка файлов 
формата csv. Создание и обработка файлов фор-
мата xml. 

12 12 

Тема 12. Графика в Pascal ABC.NET. 

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

12.1. Основные графические элементы.  

12.2. Работа с цветом и пером. Работа со шрифтом.  

12.3.Обработка событий мыши и клавиатуры. Гра-
фические объекты. 

13 13 

Тема 13. Основы объектно-ориентированного про-
граммирования. Проектирование  форм в среде 
Delphi. 

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

13.1. Основы объектно-ориентированного програм-
мирования. Этапы развития структур и технологий 
программирования. Примеры программ на базе 
ООП. Создание пользовательского класса. 

13.2. ООП на основе графических объектов. 

13.3. Принципы ООП, применяемые при работе с 
формами. 

14 14 

Тема 14. Графика. Работа с изображениями. 

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

14.1. Основные функции по работе с изображения-
ми и графикой.  

14.2. Примеры работы с изображениями и графи-
кой.  

14.3. Движение графических элементов. Обработка 
событий мыши и клавиатуры. 

15 15 

15. Знакомство с языком программирования Java.  

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

15.1. Язык программирования Java. Установка сре-
ды разработки Eclipse.  

15.2. Основные функции языка программирования 
Java. Уникальные возможности языка программиро-
вания Java.  

15.3. Создание первых программ на языке програм-
мирования Java. Применение языка программиро-
вания Java. 

16 16 

Тема 16. Язык программирования PHP.  

2 0,5 Лекция-визуализация 
с элементами беседы 

16.1. Принцип работы Интернет. Установка локаль-
ного Интернет сервера. 

16.2. Основные функции языка программирования 
PHP. Уникальные возможности языка программиро-
вания PHP.  

16.3. Создание первых программ на языке програм-
мирования PHP. Применение языка программиро-
вания PHP. 

Общая трудоемкость лекционного курса 32 8 х 
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Всего лекций по дисциплине: час. Из них в интерактивной форме: час. 

- очная форма обучения 32 - очная форма обучения - 

- заочная форма обучения 8 - заочная форма обучения  
Примечания: 
- материально-техническое обеспечение лекционного курса – см. Приложение 6; 
- обеспечение лекционного курса учебной, учебно-методической литературой и иными библиотечно-информационными ресур-
сами и средствами обеспечения образовательного процесса – см. Приложения 1 и 2. 

 
 

5. Лабораторные  занятия по дисциплине и подготовка к ним 

Лабораторные  занятия по курсу проводятся в соответствии с планом, представленным в таблице 4. 

 
Таблица 4 - Примерный тематический план  лабораторных занятий по разделам учебной дисциплины 

  

№ 

Тема лабораторной работы 

Трудоемкость ЛР, 
час 
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1 1 1 

Тема 1: Понятие языка и системы про-
граммирования. Поколения и классифи-
кация языков программирования.  

2 0,3 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

1.1. Общепринятая терминология. 

1.2. Процедурный и непроцедурный 
подходы к созданию программ. Назна-
чение стандартных элементов про-
граммы (зарезервированные слова, 
идентификаторы, типы, константы, 
переменные, метки, комментарии). 
Классификация типов данных. 

2 2 2 

Тема 2: Технология структурного про-
граммирования. Назначение  и основ-
ные  особенности системы Pascal ABC. 
Алфавит, синтаксис и семантика языка 
Pascal. 

2 0,3 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

2.1 Переменные. Типы данных. Вычис-
ления в Паскале. Решение задач. 

2.2 Вычисления в Паскале.  
2.3 Решение задач. Общие сведения о 
структуре программы. Заголовок, 
разделы описательной части (моду-
лей, меток, констант, типов, пере-
менных, процедур и функций), испол-
нительная часть (тело программы). 

3 3 3 

Тема 3: Линейные программы. Опера-
торы языка Pascal. Виды операций. 
Программирование элементарных вы-
числительных  процессов линейной 
структуры. 

2 0,4 + - 

https://moo
ped.net/loc
al/coursem
anage/cour
seinfo.php?

id=99 

3.1. Блок-схемы. Строковый и логиче-
ский тип. Понятия операнда и опера-
тора языка Pascal.  Виды операций, 
производимых над операндами. Про-
стые и сложные операторы языка 
Pascal. Назначение и синтаксис про-
стых операторов (пустой оператор, 
операторы присваивания, ввода-
вывода, перехода).  
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3.2. Создание исполняемого файла. 

4 4 4 

Тема 4. Среда программирования 
Условие и выбор.  

2 0,3 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

4.1. Ветвления (алгоритм выбора). Про-
граммирование вычислительных  про-
цессов разветвляющейся структуры с 
использованием операторов условного 
перехода и варианта. 

4.2. Моделирование принятия решения. 
Ввод данных. Оценка введенных дан-
ных.  

4.3. Задачи на ветвления. Создание 
механизма принятия решений. Структу-
ра программы. 

5 5 5 

Тема 5. Ветвления (алгоритм выбора).  

2 0,3 + - 

https://moo
ped.net/loc
al/coursem
anage/cour
seinfo.php?

id=99 
Работа в 

малых груп-
пах 

5.1. Повторяющиеся операции. Разбор 
чисел по разрядам.  

5.2. Селектор (оператор выбора Сase). 
Образные и логические задачи.  

5.3. Прикладные задачи. 

6 6 6 

Тема 6. Программирование вычисли-
тельных  процессов циклической струк-
туры на основе операторов цикла с па-
раметром, предусловием и постуслови-
ем. Циклические алгоритмы, их типы.  

2 0,4 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

6.1. Анализ последовательностей Мас-
сивы.  

6.2. Циклы. Генерирование последова-
тельностей. Проверка данных.  

6.3. Параметры задач на циклы. Пере-
вод из одной системы счисления в дру-
гую. 

7 7 7 

Тема 7. Массивы: понятие, основные 
характеристики, элементы. Обработка 
массивов  данных.  

2 0,3 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

7.1. Алгоритмы работы с массивами. 
Использование вложенных циклов для 
обработки массивов.  

7.2. Инициализация. Описание одно-
мерных массивов, ввод вывод данных в 
массиве, доступ к элементам массива.  

7.3. Поиск элементов массива. Выпол-
нение операций обработки одномерных 
массивов (определение максимально-
го/минимального элемента, вычисление 
суммы и произведения элементов, под-
счет их количества, поиск элементов с 
заданными значениями). Сортировка 
массивов (линейная сортировка, сорти-
ровка методом «пузырька», сортировка 
Шелла, быстрая сортировка) 

8 8 8 

Тема 8. Структурированные типы дан-
ных (массив, строка, запись, множе-
ство, файл). Организация ветвлений 
Строки.  

2 0,3 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

8.1. Анализ текста. Понятие строки, по-
рядок объявления строковых перемен-
ных. Обработка строк текста. Использо-
вание стандартных функций, примени-
мых климат данным символьного типа. 
Выполнение над строками операций 
сцепления (конкатенации) и отношения. 
Применение строковых процедур и 
функций (удаление и вставка, преобра-
зование типов, вычисление текущей 
длины, строки, выделение подстрок). 
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Инициализация. 

8.2. Ввод и вывод элементов строки. 
Анализ букв и слов в предложении. Со-
хранение в файл. Чтение из файла.  

8.3. Сортировка строк. Обработка ис-
ключений. 

9 9 9 

Тема 9. Двумерные массивы.  

2 0,4 + - 

https://moo
ped.net/loc
al/coursem
anage/cour

sein-
fo.php?id=9

9 

9.1. Проектирование программ. Алго-
ритмы работы с двумерными массива-
ми. Константы. Пользовательские типы.  

9.2. Создание проекта программы. Опи-
сание двумерных массивов (матриц). 
Обращение к элементам и последова-
тельностям элементов в двумерных 
массивах. Обработка двумерных мас-
сивов (суммирование элементов по 
столбцам и строкам, выполнение 
арифметических действий над элемен-
тами таблицы, поиск минимального и 
максимального элементов, перестанов-
ка элементов). Транспонирование таб-
лиц. 

10 10 10 

Тема 10. Процедуры и функции. Струк-
тура программы. Область видимости 
переменных.  

2 0,5 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

10.1. Применение библиотечных моду-
лей. Подключение модулей.  

10.2 . Полная структура программы. 
Принципы структурного программиро-
вания. 

11 11 11 

Тема 11. Средства обработки текстовых 
и типизированных файлов.  

2 0,5 + -  

11.1. Работа с файлами. Структура ра-
боты с файлами.  

11.2. Типы файлов. Алгоритмы работы 
с файлами.  

11.3. Архивирование. Создание и обра-
ботка файлов формата csv. Создание и 
обработка файлов формата xml. 

12 12 12 

Тема 12. Графика в Pascal ABC.NET. 

2 0,5 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

12.1. Основные графические элементы.  

12.2. Работа с цветом и пером. Работа 
со шрифтом.  

12.3.Обработка событий мыши и клави-
атуры. Графические объекты. 

13 13 13 

Тема 13. Основы объектно-
ориентированного программирования. 
Проектирование  форм в среде Delphi. 

2 0,5 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

13.1. Основы объектно-
ориентированного программирования. 
Этапы развития структур и технологий 
программирования. Примеры программ 
на базе ООП. Создание пользователь-
ского класса. 

13.2. ООП на основе графических объ-
ектов. 

13.3. Принципы ООП, применяемые при 
работе с формами. 

14 14 14 

Тема 14. Графика. Работа с изображе-
ниями. 

2 0,3 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

14.1. Основные функции по работе с 
изображениями и графикой.  

14.2. Примеры работы с изображения-
ми и графикой.  

14.3. Движение графических элементов. 
Обработка событий мыши и клавиату-
ры. 

15 15 15 
15. Знакомство с языком программиро-
вания Java.  

2 0,3 + - 
Работа в 

малых груп-
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15.1. Язык программирования Java. 
Установка среды разработки Eclipse.  

пах 

15.2. Основные функции языка про-
граммирования Java. Уникальные воз-
можности языка программирования 
Java.  

15.3. Создание первых программ на 
языке программирования Java. Приме-
нение языка программирования Java. 

16 16 16 

Тема 16. Язык программирования PHP.  

2 0,4 + - 
Работа в 

малых груп-
пах 

16.1. Принцип работы Интернет. Уста-
новка локального Интернет сервера. 

16.2. Основные функции языка про-
граммирования PHP. Уникальные воз-
можности языка программирования 
PHP.  

16.3. Создание первых программ на 
языке программирования PHP. Приме-
нение языка программирования PHP. 

Итого ЛР  Общая трудоемкость ЛР 32 6 х 

* в т.ч. при использовании материалов МООК «Информатика 1», Поволжский государственный техно-
логический университет, http://www.Mooped.net и 
https://mooped.net/local/coursemanage/courseinfo.php?id=99 (18.02.2023)  

Примечания: 
– материально-техническое обеспечение лабораторного практикума – см. Приложение 6; 
– обеспечение лабораторного практикума учебной, учебно-методической литературой и иными биб-
лиотечно-информационными ресурсами и средствами обеспечения образовательного процесса – см. 
Приложения 1 и 2. 

 
  Подготовка обучающихся к лабораторным занятиям осуществляется с учетом общей структуры 

учебного процесса.  
 Подготовка к практическим занятия подразумевает  изучение массового открытого онлайн-курса 

МООК «Информатика 1», Поволжский государственный технологический университет.   
Для осуществления работы по подготовке к занятиям, необходимо ознакомиться с методическими 

указаниями по дисциплине, внимательно ознакомиться с литературой и электронными ресурсами, с реко-
мендациями по подготовке, вопросами для самоконтроля.  

 
6. Общие методические рекомендации по изучению 

отдельных разделов дисциплины 
 
       При изучении конкретного раздела дисциплины, из числа вынесенных на лекционные и 

практические занятия, обучающемуся следует учитывать изложенные ниже рекомендации. Обратите 
на них особое внимание при подготовке к аттестации. 

Работа по теме прежде всего предполагает ее изучение по учебнику или пособию. Следует об-
ратить внимание на то, что в любой теории, есть либо неубедительные, либо чересчур абстрактные, 
либо сомнительные положения. Поэтому необходимо вырабатывать самостоятельные суждения, до-
полняя их аргументацией, что и следует демонстрировать на семинарах. Для выработки самостоя-
тельного суждения важным является умение работать с научной литературой. Поэтому работа по те-
ме кроме ее изучения по учебнику, пособию предполагает также поиск по теме научных статей в 
научных журналах. Такими журналами являются: Журнал технических исследований, Журнал есте-
ственнонаучных исследований. Выбор статьи, относящейся к теме, лучше делать по последним в го-
ду номерам, где приводится перечень статей, опубликованных за год.   
При изучении разделов (тем) обучающемуся требуется освоить материалы массового  открытого он-

лайн-курса МООК «Информатика. Часть 1: Теоретические разделы» размещенный на платформе 

http://www.Mooped.net , ВУЗ-разработчик: Поволжский государственный технологический университет, 

https://mooped.net/local/coursemanage/courseinfo.php?id=99 (21.02.2023).   

Самостоятельная подготовка предполагает использование ряда методов.  
1. Конспектирование. Конспектирование позволяет выделить главное в изучаемом материале и 

выразить свое отношение к рассматриваемой автором проблеме.  
 Техника записей в конспекте  индивидуальна, но есть ряд правил, которые могут принести 

пользу его составителю: начиная конспект, следует записать автора изучаемого произведения, его 
название, источник, где оно опубликовано, год издания.  Порядок конспектирования:  

а) внимательное чтение текста;  
б) поиск в тексте ответов на поставленные в изучаемой теме вопросы;  

http://www.mooped.net/
https://mooped.net/local/coursemanage/courseinfo.php?id=99
https://mooped.net/local/coursemanage/courseinfo.php?id=99
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в) краткое, но четкое и понятное изложение текста;  
г) выделение в записи наиболее значимых мест;  
д) запись на полях возникающих вопросов, понятий, категорий и своих мыслей.  
2. Записи в форме тезисов, планов, аннотаций, формулировок определений.  Все перечислен-

ные формы помогают быстрой ориентации в подготовленном материале, подборе аргументов в поль-
зу или против какого- либо утверждения. 

 
 
 
Раздел 1  Основы программирования. Языки и системы  программирования:  эволюция, история 

развития, поколения, терминология. Стандартные элементы и программы 
 

Краткое содержание  
Эволюция языков программирования  Классификация языков программирования Элементы языков 
программирования Понятие системы программирования. Исходный, объектный и загрузочный моду-
ли. Интегрированная среда Данные и их классификация. Установка компилятора Pascal ABC.NET. 

 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. Охарактеризуйте развитие языков программирования по поколениям  
2. Представьте схему классификацию языков программирования по назначению.  
3. Что такое система программирования?  
4. Что такое исходный модуль?  
5. Что какое объектный модуль?  
6. Что какое загрузочный модуль?  
7. Что такое данные?  
8. Представьте схему классификации данных.  
9. Что такое константа?  
10.Что такое переменная?  
11.Что такое тип данных?  
12.Какие типы данных вы знаете? 

Процедура оценивания  
Шкала и критерии оценивания  

 
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 
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Раздел 2. Язык программирования Pascal. Базовые понятия языка Pascal и системы программирования 

Pascal ABC. 
 

Краткое содержание 
Языки программирования. Элементы языка. Алфавит ЯП Pascal. Структура программы. Иден-

тификаторы и зарезервированные слова. Константы. Переменные. Типы переменных. Типы данных. 
Порядковые целые. Комментарии к программе. Действия над данными. Выражения, операнды и опе-
рации. Арифметические операции. Логические (булевы) операции. Операции отношения (сравнения). 
Строковые операции. Операция @. Приоритет операций. Операторы ЯП Pascal АВС. Оператор при-
сваивания. Условный оператор. Составной и пустой операторы. Оператор выбора. Оператор без-
условного перехода goto. Циклы. Итерация. Цикл с известным количеством повторений FOR. Цикл с 
неизвестным количеством повторений WHILE. Цикл с неизвестным количеством повторений REPEAT. 
Вложенные циклы. Процедуры и функции в ЯП Паскаль. Рекурсия. Стандартные процедуры и функ-
ции. Стандартные процедуры и функции для работы со строками. Массивы. Ввод и вывод данных. 
Работа с графикой. Разработка программ.  

 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. Для чего нужны ЯП?  
2. Назовите наиболее известные ЯП.  
3. Что такое ЯП низкого уровня и высокого уровня.  
4. В чём их отличия?  
5. Что такое алфавит ЯП? 
6. Назовите состав ЯП Паскаль? 
7. Что такое данные?  
8. Какие команды существуют для ввода данных?  
9. Какие существуют команды для вывода данных?  
10. Как называются эти команды? 
11. Опишите примерную схему разработки программ? 
12. Что такое переменная? 
13. Какие типы переменных вы знаете?  
14. Какие типы данных вы знаете?  
15. В чём разница между простыми и структурированными типами? 
16. Что называется индексом переменной? 
17. Что такое строковые данные?  
18. Назовите основные операции, которые выполняются со строками?  
19. С помощью, какой функции можно преобразовать числовые данные в строковые? 
20. Назовите операции в порядке приоритетности их выполнения. 
21. Что называют оператором в языках программирования? 
22. Перечислите операторы ЯП Pascal ABC? 
23. Что такое пустой оператор?  
24. Что такое составной оператор? 
25. В чём разница между оператором присваивания и знаком «равно»? 
26. Что называют циклом? С постусловием? С предусловием?  
27. В каком случае оправдано применение циклов? 
28. Какие виды циклов вы знаете? 
29. Что такое зацикливание и когда оно может возникнуть? 
30. Какие виды циклов вы знаете? 
31. Что называют вложенным циклом? 
32. Сколько может быть уровней вложения циклов? 
33. В чём отличие простых циклов от вложенных? 

 
Процедура оценивания  

Шкала и критерии оценивания  
 
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
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ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
 

Раздел 3. Линейные программы. Операторы языка Pascal. Виды операций. Программирование элемен-

тарных вычислительных  процессов линейной структуры 

 
Краткое содержание 

Линейный алгоритм. Структура программы на языке Паскаль. Заголовок программы. Раздел 
описания переменных. Тело программы. Команды в Паскаль для ввода и вывода данныхю Команда 
Read. Команда Write. Примеры программ на паскале — задания на линейные алгоритмы. 

 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. Из чего состоит алфавит языка Pascal? 
2. Что такое идентификатор? 
3. Расскажите о данных языка Pascal. 
4. Перечислите типы данных в языке Pascal. 
5. Чем отличаются вещественные числа от целых? Формы представления вещественных чисел. 
6. Как выглядит общая структура программы в Pascal? 
7. Формат заголовка в программе. 
8. Как задать описание используемых библиотек в программе? 
9. Укажите описание используемых меток в программе. 
10. Формат описания констант. 
11. Формат описания переменных. 
12. Как задать тип переменной в программе? 
13. Формат описания процедур и функций. 
14. Укажите формат раздела операторов. 
15. Что такое выражение, операция, операнд? 
16. Какие операции в языке Pascal относятся соответственно к арифметическим, логическим, отноше-
ния? 
17. По каким правилам производится вычисление арифметических выражений? Укажите старшинство 
выполнения операций. 
18. Укажите имена стандартных арифметических функций языка Pascal. 
19. Формат оператора присваивания. Допустимо ли использование величин разных типов в арифме-
тическом выражении? 
20. В чем заключается отличие оператора ввода Read от оператора Readln? 
21. Укажите форматы вывода данных. 
22. Как организовать пропуск одной, двух строк при выводе? 
 

Процедура оценивания  
Шкала и критерии оценивания  

 
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
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контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 4. Среда программирования Условие и выбор. 

 
Краткое содержание 

Изучить различные типы данных языка Pascal и оператор присваивания, научится создавать 
простейшие программы для реализации линейного алгоритма. Операторы языка Паскаль. Оператор 
присваивания. Оператор безусловного перехода (go to). Условные операторы. Оператор выбора case. 
Основные элементы программирования. Основные характеристики программы. Понятия языка, овер-
леев, глобальных и локальных блоков. Операторы языка программирования Паскаль. Оператор при-
сваивания. Формат, примеры. Условные операторы. Оператор if. Формат, описание. Основные прави-
ла использования. Особенности использования вложенного оператора if.  Примеры использования 
оператора if.  Оператор выбора case. Формат, описание.  Правила использования оператора сase. 
Примеры использования. Выбор технологии языка и среды программирования.  Анализ и уточнение 
требований к программному продукту. Анализ процесса обработки информации и выбор структуры 
данных для ее хранения. Выбор методов и разработка основных алгоритмов решения задач. Разра-
ботка структурной схемы программного продукта. Проектирование интерфейса пользователю. Разра-
ботка форм ввода вывода информации. Построение графа диалога 
 

Вопросы для самоконтроля по разделу: 
1. Что такое среда программирования?  
2. Опишите среду программирования PascalABC.  
3. Как сохранить текст программы в Pascal ABC?  
4. Какова структура программы на языке Pascal?  
5. Как осуществить запуск программы? 
6. Сформулируйте определение понятия «язык программирования» 
7.  Сформулируйте определение понятия «программирование» 
8.  Сформулируйте определение понятия «среда программирования» 
 

Процедура оценивания  
Шкала и критерии оценивания  

 
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
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практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 5. Ветвления (алгоритм выбора). 

 
Краткое содержание 

Операторы ветвления и выбора в языке C++. Актуализация опорных знаний. Среда программирова-
ния CodeBlocks. Ввод-вывод в языке С++. Базовые алгоритмические структуры. Условный оператор. 
Синтаксис оператора. Простейший пример: вычисление оптимального веса. Пример: является ли год 
високосным. Оператор выбора. Синтаксис и описание оператора. 
 

Вопросы для самоконтроля по разделу: 
1. Как записывается условный оператор?  
2. Какое значение возвращает условное выражение? 
3. Как записывается оператор выбора? 
4. Какие операторы называют операторами ветвления? 
5. Как записывается оператор «?» ? 
6. Опишите алгоритм перевода чисел из двоичной системы счисления в десятичную? 
7. Как работает автомат для покупки газет и журналов? Объясните его работу с использованием ал-
горитмической конструкции проверки условия при выборе издания и выдаче сдачи автоматом? 
8. Приведите примеры использования алгоритмической конструкции проверки условия в различных 
приборах. Какой алгоритм управляет датчиком включения и отключения света в подъезде дома («ум-
ный свет») или автоматическими дверями в магазине? 
 

Процедура оценивания  
Шкала и ккритерии оценивания  

 
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 
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Раздел 6. Программирование вычислительных  процессов циклической структуры на основе операторов 

цикла с параметром, предусловием и постусловием. Циклические алгоритмы, их типы. 
 

Краткое содержание 
Цель раздела: изучение правил построения алгоритмов и программ простых циклов с пред-

условием, с постусловием и с параметром. 
 

Вопросы для самоконтроля по разделу: 
1.Как называются программы, в основе которых лежит структура повторения? 
2.Сколько операторов цикла вам известно? 
3.Каков тип выражения в операторе цикла с предусловием? 
4.Верно ли, что в теле цикла с предусловием должен находиться один оператор? 
5.Когда проверяется истинность выражения в цикле While? 
6.Верно ли, что истинность выражения в цикле с предусловием является условием продолжения цик-
ла? 
7.Сколько раз выполнится оператор в теле цикла While, если с самого начала значение выражения 
равно False? 
8.Сколько операторов можно записать между ключевыми словами Repeat и Until? 
9.Когда проверяется истинность выражения в операторе цикла Repeat? 
10.Какой тип имеет выражение в операторе цикла с постусловием? 
11.Почему в цикле Repeat тело цикла всегда будет выполнен хотя бы один раз? 
12.Верно ли, что истинность выражения в цикле Repeat является условием окончания цикла? 
13.С помощью, каких служебных слов записывается цикл с параметром? 
14.Верно ли, что цикл с параметром применяется в тех случаях, когда заранее известно число повто-
рений? 
16.Какой тип переменной должен иметь параметр цикла в цикле For? 
17.Какой тип должны иметь начальное и конечное значения в цикле For? 
18.Чему равно значение параметра цикла For после завершения цикла? 

 
Процедура оценивания  

Шкала и ккритерии оценивания  
 
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 7. Массивы: понятие, основные характеристики, элементы. Обработка массивов  данных. 

 
Краткое содержание 

Рассматриваются определение и обработка одномерных массивов, а также использование 
датчика случайных чисел для заполнения массивов. Далее показаны способы обработки массивов и 
их сортировка. Работа с массивами. Определение одномерного массива. Общая форма инициализа-
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ции массива. Обработка одномерных массивов. Соблюдение границ массива. Свойство Length мас-
сива. Использование случайных чисел. Сортировка элементов массива. Цикл foreach ( для каждого). 

 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. Каким образом описывают массивы? 
2. Укажите особенности ввода и вывода одномерных массивов? 
3. В чем состоит особенность использования приемов программирования при обработке одномерных 
массивов? 
4. Существуют ли ограничения на размерность массива? 
5. Где и как определяется общее число элементов массива? 
6. Когда индекс элемента в массиве совпадает с порядковым номером этого элемента? 
7. Что называется базовым типом? 
8. Верно ли, что элементами массива могут быть данные любого типа, включая структурированные? 
9. Какой массив называется одномерным? 
10. Можно ли с помощью стандартной процедуры write (x) вывести весь массив х целиком? 

 
Процедура оценивания  

Шкала и ккритерии оценивания  
 
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 8. Структурированные типы данных (массив, строка, запись, множество, файл). Организация 

ветвлений Строки. 
 

Краткое содержание 
Организация типов данных Массивы Записи, оператор присоединения Множества, операции над 
множествами Строки, стандартные процедуры и функции, работающие со строками Совместимость 

типов Явное и неявное преобразование типов. Простые и структурированные типы данных. Структу-

ры данных — записи, массивы, списки. 
 

Вопросы для самоконтроля по разделу: 
1. Какое значение имеет выбор представления и организации данных при разработке программы? 
2. Какие данные можно отнести к простейшим неструктурированным? 
3. Какие данные называют структурированными? 
4. Охарактеризуйте свойства данных целого, действительного типа. 
5. Какими свойствами обладают литерные и строковые величины? 
6. Что называют логическими данными? 
7. Что такое массив? 
8. Решение каких задач требует использования массивов? 
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9. Разберите алгоритм сортировки массива, приведенный в тексте. Предложите свой алгоритм, от-
личный от данного. 
10. Как определяется тип «множество»? 
11. Чем отличается комбинированный тип данных (запись) от массива? 
12. Что такое очередь (файл)? Какое применение имеют файлы? 
13. Что такое стек? 

Процедура оценивания 
Шкала и ккритерии оценивания  

 
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 9. Двумерные массивы. 

 
Краткое содержание 

Матрицы. Описание двумерного массива. Ввод элементов двумерного массива. Вывод эле-
ментов двумерного массива. Обработка двумерных массивов. Преобразование двумерных массивов.  

 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. В чем состоит разница между одномерными и двумерными массивами? 
2. В каких случаях целесообразно создавать двумерные массивы? 
3. Как расположены элементы двумерного массива в памяти компьютера? 
4. Как определить количество элементов в двумерном массиве? 
5. Как определить размер памяти в байтах, выделенной под хранение двумерного массива? 
6. Какая матрица называется квадратной? 
7. Что характеризует элементы, расположенные на главной диагонали, над и под главной диагона-
лью? 

 
Процедура оценивания 

Шкала и ккритерии оценивания  
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

http://profil.adu.by/mod/book/tool/print/index.php?id=3431#ch10166


 30 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 10. Процедуры и функции. Структура программы. Область видимости переменных. 

 
Краткое содержание 

Основные сведения о функциях. Внешние переменные. Области видимости. Заголовочные файлы 
Статические переменные. Регистровые переменные. Блочная структура. Инициализация 
Рекурсия. Препроцессор языка Си. Включение файла. Макроподстановка. Условная компиляция 
 

Вопросы для самоконтроля по разделу: 
1. Что такое программа? 
2. Какова структура программы? 
3. С чего начинается основная часть программы? Как её закончить? 
4. Обязателен ли заголовок программы? 
5. Какие разделы описаний вы знаете? 
6. С чего начинается раздел констант? 
7. Как описать переменные? 

Процедура оценивания 
Шкала и ккритерии оценивания  

Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 
навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 

Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 11. Средства обработки текстовых и типизированных файлов. 

 
Краткое содержание 

Текстовые файлы. Типизированные файлы. Нетипизированные файлы. Текстовые файлы. 
Типизированные файлы. Нетипизированные файлы. Преимущества и недостатки файлов в стиле 

https://cpp.com.ru/kr_cbook/ch4kr.html#p4111
https://cpp.com.ru/kr_cbook/ch4kr.html#p4112
https://cpp.com.ru/kr_cbook/ch4kr.html#p4113
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Pascal. 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. Чем отличаются текстовые файлы от типизированных? 
2. Если текстовый файл содержит таблицу записей, как их читать? 
3. Как считываются числа из текстового файла? 
4. Как в текстовом файле переместиться к 5-й записи? 

 
Процедура оценивания 

Шкала и ккритерии оценивания  
Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 

навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 12. Графика в Pascal ABC.NET 

 
Краткое содержание 

Обзор современных графических библиотек. Графические примитивы. Цвет. Прозрачность. 
Перья. Кисти. Шрифты, их свойства. Управление графическим окном. Класс Picture. Анимация. Архи-
медова спираль. Фильтр – размытие по Гауссу. Алгоритм вращения. Построение спрайтов спирали 
Архимеда. Управление состоянием спрайтов. Построение окружности. Построение концентрических 
кругов. Построить график заданной функции. Случайное движение геометрических тел.  

 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. Как называется процедура которая выводит на экран круг? 
2. Для того чтобы запрограммировать прямоугольник или квадрат необходимо написать программу? 
3. Как запустить среду PascalABC.NET?  
4. Как создать новую страницу?  
5. Как открыть текст ранее созданной программы?  
6. Как закрыть текущую страницу с текстом программы? 
7. Можно ли закрыть все неактивные страницы?  
8. Как исполнить программу, размещенную на какой-либо странице?  
9. Какими словами ограничивается тело программы на языке Паскаль?  
10. Какую команду (процедуру) следует использовать в программе для вывода текста? 
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Процедура оценивания 
Шкала и ккритерии оценивания  

Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 
навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 

Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
 
Раздел 13. Основы объектно-ориентированного программирования. Проектирование  форм в среде про-

граммирования  
 

Краткое содержание 
Объектно-ориентированный анализ и проектирование. Алгоритмическая и объектная декомпозиции. 
Составные части объектного подхода. Принципы объектного подхода. Повторное использование Ос-
новы объектно-ориентированного программирования. Объектно-ориентированное проектирование 
программ. Объектно-ориентированные возможности современных языков программирования. Струк-
тура проекта Delphi. «Тестирование и отладка программы в Delphi. Особенности объектно-
ориентированного программирования в Delphi.  
 

Вопросы для самоконтроля по разделу: 
1. Сколько элементов содержится класс Coord, приведенный в примере? Каковы их спецификаторы 
доступа? 
2. Что называют методом класса? 
3. Какой принцип ООП означает обозначение одним именем общего действия во всей иерархии ти-
пов? 
4. Для чего используют конструкторы и деструкторы?  
5. В чем отличия конструктора от обычных методов?  
6. Каковы правила объявления конструктора?  
7. В чем отличие простого и множественного наследования? 
8. Какой класс называют абстрактным? 
9. В чем заключается различия между переопределением методов в производных классах и опреде-
лением виртуальных функций? 
 

Процедура оценивания 
Шкала и ккритерии оценивания  

Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 
навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 

Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
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контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 14. Графика. Работа с изображениями 

 
Краткое содержание 

Понятие компьютерной графики. Виды компьютерной графики. Области применения компьютерной 
графики. Понятие настольной издательской системы, ее основные уровни (аппаратный, программ-
ный, пользовательский). Программное обеспечение для графического дизайна. Понятие цветовой 
модели. Цветовые модели RGB, CMYK, HSB. Понятие растровой графики. Пиксель. Разрешение 
растровой графики, виды разрешения. Кодирование изображения. Глубина цвета. Цветовые палитры, 
их виды. Обзор основных редакторов растровой графики. Форматы файлов растровой графики. Поня-
тие векторной графики, ее достоинства и недостатки. Математические основы векторной графики. 
Кривые Безье. Типы опорных точек. Основные редакторы векторной графики. Форматы файлов век-
торной графики. Фрактальная графика. Понятие фрактала. Примеры фракталов. Трехмерная графи-
ка. Основные понятия трехмерной графики. Программные средства обработки трехмерной графики. 
Графический редактор CorelDraw, его особенности. Примитивы векторной графики. Стандартные 
операции с век- торными объектами. Рисование примитивов в CorelDraw. Графический редактор 
CorelDraw. Заливка, обводка. Редактирование объектов (выделение, удаление, перемещение, копи-
рование). Трансформация объектов. Графический редактор CorelDraw. Преобразование объектов в 
кривые. Работа с узлами. Разделение контуров. Создание субконтуров. Градиентные заливки. Гра-
фический редактор CorelDraw. Эффекты (перетекание, контур, деформация, оболочки, экструзия, те-
ни). Текст вдоль контура. Графический редактор Photoshop. Палитра. Палитра Web-цветов и цветов 
для печати. Важные настройки программ. Панель «История действий». Графический редактор 

Photoshop. Слои. Основные операции над слоями. Виды слоѐв. Графический редактор Photoshop. 
Режимы наложения. Графический редактор Photoshop. Стили слоя. Графический редактор Photoshop. 
Маска слоя. Графический редактор Photoshop. Корректирующие слои. Слои заливки. Графический 
редактор Photoshop. Свободное трансформирование. Графический редактор Photoshop. Инструмент 
перемещения. Графический редактор Photoshop. Инструмент группы выделения области. Программа 
Macromedia Flash. Рабочая среда. Создание нового клипа и настройка его параметров. Программа 
Macromedia Flash. Рисование и закрашивание. Рисование прямых линий, овалов и прямоугольников. 
Заливка и создание контура формы. Программа Macromedia Flash. Работа с объектами и библиоте-
кой. Перемещение, копирование и вставка объектов. Масштабирование, вращение объектов. Упоря-
дочивание объектов. Переворачивание объектов. Восстановление видоизмененных объектов. Наклон 
объектов. Выравнивание объектов. Группировка объектов. Разбиение групп и объектов. Изменение 
точки регистрации объектов 

 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. В чём состоит отличие излучаемого и отражённого света?  
2. Какие методы описания цвета вам известны?  
3. Как формируется цвет в системе цветов RGB? 
4. Как сформировать свой собственный цвет при работе в каком-нибудь графическом пакете?  
5. Почему система цветов RGB не может быть использована для создания изображений на печата-
емой странице?  
6. Какие базовые цвета используются для формирования цвета в системе цветов CMYK?  
7. В чём заключается процесс четырёхцветной печати?  
8. В каких случаях используются палитры цветов? 
9. В чём состоит принцип растровой графики?  
10.  Что обозначают понятия пиксель, видеопиксель, точка?  
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11. Почему растровая графика эффективно представляет изображения фотографического качества?  
12. Почему для хранения растровых изображений требуется большой объём памяти?  
13. Какие средства работы с растровой графикой существуют?  
14. Почему растровое изображение искажается при масштабировании?  
15. Из каких объектов состоит векторное изображение?  
16. Как хранится описание векторных изображений?  
17. Почему векторные изображения легко масштабируются без потери качества?  
18. Какие средства работы с векторной графикой существуют?  
19. Что означает термин «формат графического файла»?  
20. Почему необходимо иметь общие форматы для различных приложений?  
21. Дайте сравнительную характеристику растровым форматам.  
22. Перечислите особенности нескольких векторных форматов.  
23. Как можно уменьшить размер растрового файла?  
24. Какие способы преобразования растрового формата в векторный вам известны?  
25. В каких случаях необходимо растрирование векторных изображений? 
 

Процедура оценивания 
Шкала и ккритерии оценивания  

Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 
навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 

Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
Раздел 15. Язык программирования Java. Установка среды разработки Eclipse. 

 
Краткое содержание 

Знакомство с оболочкой Eclipse. Назначение, особенности и преимущества Eclipse. Установка 
Eclipse и его рабочая среда. Первая программа на Java. Основы синтаксиса языка Java: определения. Ос-
новы основ синтаксиса Java. Правила записи литералов. Идентификаторы. Объявление переменных. 
Ocновные операции языка. Оператор присваивания. Операторы инкремента и декремента.   

 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. Укажите, для каких целей предназначена IDE Eclipse. 
2. Укажите последовательность действий для вызова панели Outline. 
3. Перечислите основные представления, доступные в перспективе Java. 
4. Существует ли возможность создать проект Eclipse на основе уже готовых исходных текстов, со-
зданных в других средах разработки? Что для этого необходимо сделать? 
5. Для каких целей используется представление Problems? 
 

Процедура оценивания 
Шкала и ккритерии оценивания  

Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 
навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 
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Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 
 

Раздел 16. Язык программирования PHP. 
 

Краткое содержание 
Особенности серверного программирования на языке php. Синтаксис языка php . Алгоритмические 
конструкции в php. Обработка данных форм. сессии и cookie в php . Работа с функциями . Работа с 
файловой системой 

 
Вопросы для самоконтроля по разделу: 

1. Какая разница между функциями sort(), asort() и ksort()? 
2.  Что такое динамические переменные? 
3.  Какими способами можно перенаправить страницу в PHP? 
4. Назови и опиши пять любых типов ошибок PHP. 
5. В чем различия между четвертой и пятой версиями PHP? 
6. Что такое тип данных? 
7. Сколько типов данных в РНР? 
8. Что такое static функция и чем она отличается от “обычной” (не static)? 
9. Есть ли разница между self и this в php? 
10. Что такое конструктор? 
11. Обязательно ли писать ?> в конце скрипта? 
12.  В каких случаях это не стоит писать?  
13.  Поддерживает ли РНР множественное наследование? 
14. Какая разница между require(), require_once(), include() и include_once()? 
15. Какая разница между функциями echo и print в PHP? 
16. Что делает функция eval() ? 
17. Чем отличается цикл while от do while? 
18. Как перевернуть массив? Есть массив array(‘h’, ‘e’, ‘l’, ‘l’, ‘o’), как из него получить array(‘o’, ‘l’, ‘l’, 

‘e’, ‘h’)? 
19. Как перевернуть строку? 
20. Как вывести на экран ряд чисел Фибоначчи? 
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Процедура оценивания 
Шкала и ккритерии оценивания  

Текущие опросы проводятся с целью проверки закрепления у студентов знаний, умений и 
навыков, сформированных в результате изучения дисциплины. 

Критерии оценки текущих опросов: 

Шкала и критерии оценивания для письменных контрольных работ 

Отлично 
Оценка «отлично» присваивается за глубокое раскрытие теоретических 
вопросов контрольной работы, правильное решение всех практических за-
даний 

Хорошо 
Оценка «хорошо» присваивается за раскрытие теоретических вопросов 
контрольной работы, правильное решение более 75% практических зада-
ний 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» присваивается за неполное раскрытие тео-
ретических вопросов контрольной работы, правильное решение более по-
ловины, но менее 75% практических заданий 

Неудовлетворительно 
Оценка «неудовлетворительно» присваивается за слабое и неполное рас-
крытие теоретических вопросов контрольной работы, менее половины 
практических заданий решены верно 

 
Аудиторное письменное тестирование. В течение семестра по итогам изучения разделов 

дисциплины проводится рубежный контроль в виде аудиторного письменного тестирования.  
Критерии оценки рубежного контроля: 
– оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 90% правильных ответов; 
– оценка «хорошо» – получено от 70 до 89% правильных ответов; 
– оценка «удовлетворительно» – получено от 60 до 69% правильных ответов; 
– оценка «неудовлетворительно» – получено менее 60% правильных ответов. 

 

7. Общие методические рекомендации по оформлению и выполнению отдельных видов ВАРС 

 
7.1. Рекомендации по созданию презентации 

 
Учебные цели, на достижение которых ориентировано выполнение презентации: полу-

чить целостное представление об основных компьютерных технологиях (языки, библиотеки, инстру-
менты), используемых для решения прикладных задач; основных этапах решения задач на компью-
тере, порядок разработки, отладки, тестирования и документирования программного продукта. 

Учебные задачи, которые должны быть решены обучающимся в рамках выполнения 
презентации:  

 детальное рассмотрение наиболее актуальных вопросов программирования; 

 формирование и отработка навыков составления программ, накопление опыта работы с научной 
литературой, подбора и анализа фактического материала; 

 совершенствование в изложении своих мыслей, критики, самостоятельного построения структуры 
работы, постановки задач, раскрытие основных вопросов, умение сформулировать логические 
выводы и предложения. 

 

ПРИМЕРНАЯ ТЕМАТИКА 
презентаций 

1. Основные конструкции языка C++. Задачи и особенности прикладного программирования. 
Структура программы на языке С++. Размещение программы и данных в памяти. Перемен-
ные; значение, указатель, ссылка. Динамическое размещение данных в памяти. 

2. Реализация вычислительных операций. Арифметические и логические выражения. Основные 
языковые конструкции (условные, циклические, селективные конструкции). Функции объявле-
ние и определение. Передача аргументов в функции. Стандартная библиотека функция языка 
С++. Библиотека стандартного ввода/вывода. Форматированный ввод/вывод. Файловые пото-
ки. 

3. Составные типы данных (массивы, контейнеры). Массивы – как пример гомогенной структуры 
данных, размещение в памяти, доступ к элементам. 

4. Составные типы данных (массивы, контейнеры). Одномерные и многомерные массивы. 
5. Составные типы данных (массивы, контейнеры). Контейнеры библиотеки STL. 
6. Абстрактные типы данных. Классы. Инкапсуляция. Сокрытие данных и видимость членов 

класса. Конструктор и деструктор. 
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7. Наследование. Виртуальные функции и абстрактные базовые классы. Множественное насле-
дование. 

8. Полиморфизм. Перегрузка функций. Перегрузка операторов (унарного, бинарного, особые 
случаи). Параметрический полиморфизм. Шаблоны функций. Шаблоны классов. 

9. Контейнеры и итераторы в библиотеке STL (Standard Template Library). Вектор очереди. Стек. 
Список. Ассоциативные массивы. Алгоритмы. Объекты-функции и предикаты. 

10. Вычисление обратной матрицы.  
11. Генерация псевдослучайных чисел и анализ распределений случайных величин.  
12. Графический метод решения задачи линейного программирования.  
13. Группировка (кластеризация) экономических объектов.  
14. Диаграмма Гантта и ее экономические приложения.  
15. Задача вычисления обратной матрицы и ее экономико-математические приложения.  
16. Интерполирование таблично заданной функции.  
17. Кодирование и декодирование произвольных сообщений.  
18. Компьютерная мультипликация (спрайты).  
19. Краткосрочное прогнозирование экономических показателей методом экспоненциального 

сглаживания.  
20. Кривые второго порядка. Метод наименьших квадратов и его экономико-математические при-

ложения.  
21. Минимизация функции методом градиентного спуска.  
22. Минимизация функции методом случайного поиска.  
23. Моделирование производственных функций.  
24. Моделирование систем управления запасами.  
25. Моделирование экономических показателей методом Монте-Карло.  
26. Нахождение допустимого базисного решения задачи линейного программирования.  
27. Нормальный закон распределения случайной величины.  
28. Обработка и графическое представление данных о динамике курса рубля (доллара, евро).  
29. Обработка статистической информации о посетителях Web-сайта.  
30. Обработка экономической информации и среднесрочное прогнозирование.  
31. Определение равновесного выпуска (методами простой итерации, Гаусса –  Зейделя, пошаго-

вого агрегирования).  
32. Определение равновесных цен.  
33. Оценка доходности облигаций.  
34. Оценка производственных функций (линейным и нелинейным методом наименьших квадра-

тов).  
35. Оценка стоимости акций. 
36. Оценка стоимости опционов.  
37. Построение дерева решений.  
38. Построение интерполяционного многочлена Лагранжа.  
39. Построение кривых безразличия (планов потребления).  
40. Построение кривых второго порядка (в прямоугольной системе координат).  
41. Построение кубических сплайнов.  
42. Преобразование системы векторов методом Гаусса.  
43. Приближенное вычисление определенных интегралов методом прямоугольников, трапеций, 

парабол (Симпсона).  
44. Проверка статистических гипотез.  
45. Программа — графический редактор.  
46. Разработка многоязычного пользовательского интерфейса.  
47. Расчет и анализ показателей оценки доходности ценных бумаг.  
48. Расчет и анализ рисков инвестиционного проекта.  
49. Расчет и анализ финансовых показателей предприятия.  
50. Расчет показателей эффективности инвестиций с учетом риска.  
51. Решение алгебраических уравнений комбинированным методом.  
52. Решение системы линейных уравнений методом Крамера.  
53. Рыночное регулирование спроса и предложения в условиях олигополистической конкуренции 

(случаи дуополии Курно, Штакельберга, Бертрана).  
54. Рыночное регулирование спроса и предложения в условиях совершенной конкуренции (паути-

нообразная модель, модель общего равновесия, двухсекторная модель).  
55. Сетевые графики и их экономические приложения.  
56. Транспортная задача и ее экономические приложения.  
57. Формирование оптимального портфеля ценных бумаг.  
58. Численное дифференцирование таблично заданной функции.  
59. Численное решение алгебраических уравнений (методом половинного деления, касательных).  
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60. Численное решение двойственной задачи линейного программирования.  
61. Численное решение задачи линейного программирования.  
62. Численное решение обыкновенных дифференциальных уравнений (методом Эйлера, Рунге – 

Кутта). 
 

Этапы работы над презентацией 
Выбор темы. Очень важно правильно выбрать тему. Выбор темы не должен носить формальный 
характер, а иметь практическое и теоретическое обоснование.  
Автор должен осознанно выбрать тему с учетом его познавательных интересов или он может увязать 
ее с темой будущей магистерской работы. В этом случае магистранту предоставляется право само-
стоятельного (с согласия преподавателя) выбора темы из списка тем, рекомендованных кафедрой по 
данной дисциплине (см. выше). При этом весьма полезными могут оказаться советы и обсуждение 
темы с преподавателем, который может оказать помощь в правильном выборе темы и постановке 
задач. 
 Если интересующая тема отсутствует в рекомендательном списке, то по согласованию с преподава-
телем обучающемуся предоставляется право самостоятельно предложить тему, раскрывающую со-
держание изучаемой дисциплины. Тема не должна быть слишком общей и глобальной, так как не-
большой объем работы (до 20 слайлов) не позволит раскрыть ее.  
При выборе темы необходимо учитывать полноту ее освещения в имеющейся научной литературе. 
Для этого можно воспользоваться тематическими каталогами библиотек и библиографическими ука-
зателями литературы, периодическими изданиями и ежемесячными указателями психолого-
педагогической литературы, либо справочно-библиографическими ссылками изданий посвященных 
данной теме.  
После выбора темы составляется список изданной по теме (проблеме) литературы, опубликованных 
статей, необходимых справочных источников.  
Знакомство с любой научной проблематикой следует начинать с освоения имеющейся основной 
научной литературы. При этом следует сразу же составлять библиографические выходные данные 
(автор, название, место и год издания, издательство, страницы) используемых источников. Названия 
работ иностранных авторов приводятся только на языке оригинала. 
Начинать знакомство с избранной темой лучше всего с чтения обобщающих работ по данной про-
блеме, постепенно переходя к узкоспециальной литературе. 
На основе анализа прочитанного и просмотренного материала по данной теме следует составить те-
зисы по основным смысловым блокам, с пометками, собственными суждениями и оценками. Предва-
рительно подобранный в литературных источниках материал может превышать необходимый объем 
презентации, но его можно использовать для составления плана.  
Составление плана. Автор по предварительному согласованию с преподавателем  может самостоя-
тельно составить план, с учетом замысла работы, либо взять за основу рекомендуемый план, приве-
денный в данных методических указаниях по соответствующей теме. Правильно построенный план 
помогает систематизировать материал и обеспечить последовательность его изложения. 
Наиболее традиционной является следующая структура: 
Титульный лист.  
Оглавление (план, содержание). 
Введение. 
Глава 1 (полное наименование главы). 
1.1. (полное название параграфа, пункта); 
1.2. (полное название параграфа, пункта). 
Глава 2 (полное наименование главы).                    Основная часть 
2.1. (полное название параграфа, пункта); 
2.2. (полное название параграфа, пункта). 
Заключение (или выводы). 
Список использованной литературы. 
Приложения (по усмотрению автора).  
Первый слайд заполняется по единой форме (Приложение 1). 
Оглавление (план, содержание) включает названия всех разделов (пунктов плана) презентации и 
номера страниц, указывающие начало этих разделов в тексте презентации.  
Введение. В этой части обосновывается актуальность выбранной темы, формулируются цели рабо-
ты и основные вопросы, которые предполагается раскрыть в презентации, указываются используе-
мые материалы и дается их краткая характеристика с точки зрения полноты освещения избранной 
темы. Объем введения не должен превышать 1-1,5 слайда.  
Основная часть презентации может быть представлена одной или несколькими главами, которые 
могут включать 2-3 слайда (подпункта, раздела).  
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Здесь достаточно полно и логично излагаются главные положения  в используемых источниках, рас-
крываются все пункты плана с сохранением связи между ними и последовательности перехода от 
одного к другому.  
Автор должен следить за тем, чтобы изложение материала точно соответствовало цели и названию 
главы (параграфа). Материал в презентации рекомендуется излагать своими словами, не допуская 
дословного переписывания из литературных источников. В тексте обязательны ссылки на первоис-
точники, т.е. на тех авторов, у которых взят данный материал в виде мысли, идеи, вывода, числовых 
данных, таблиц, графиков, иллюстраций и пр.  
Работа должна быть написана грамотным литературным языком. Сокращение слов в тексте не допус-
кается, кроме общеизвестных сокращений и аббревиатуры. Каждый раздел рекомендуется заканчи-
вать кратким выводом. 
Заключение (выводы). В этой части обобщается изложенный в основной части материал, формули-
руются общие выводы, указывается, что нового лично для себя вынес автор из работы над презента-
цией. Выводы делаются с учетом опубликованных в литературе различных точек зрения по проблеме 
рассматриваемой в теме презентации, сопоставления их и личного мнения автора презентации. За-
ключение по объему не должно превышать 1,5-2 слайда. 
Приложения могут включать графики, таблицы, расчеты. Они должны иметь внутреннюю (собствен-
ную) нумерацию страниц. 
Библиография (список литературы) здесь указывается реально использованная литература, перио-
дические издания и электронные источники информации. Список составляется согласно правилам 
библиографического описания.  
 

7.1.1. Шкала и критерии оценивания 
Критерии оценивания презентаций складываются из требований к их созданию. 

Название критерия Оцениваемые параметры 

Тема презентации Соответствие темы программе учебного предме-
та, раздела 

Дидактические и методические цели и задачи 
презентации 

Соответствие целей поставленной теме  
 Достижение поставленных целей и задач 

Выделение основных идей презентации Соответствие целям и задачам  
Содержание умозаключений  
Вызывают ли интерес у аудитории  
Количество (рекомендуется для запоминания 
аудиторией не более 4-5) 

Содержание Достоверная информация об исторических 
справках и текущих событиях  
Все заключения подтверждены достоверными 
источниками  
Язык изложения материала понятен аудитории  
Актуальность, точность и полезность содержания 

Подбор информации для создания проекта – пре-
зентации 

Графические иллюстрации для презентации  
Статистика  
Диаграммы и графики 
 Экспертные оценки  
Ресурсы Интернет  
Примеры  
Сравнения 
 Цитаты и т.д. 

Подача материала проекта – презентации Хронология  
Приоритет  
Тематическая последовательность  
Структура по принципу «проблема-решение»  

Логика и переходы во время проекта – презента-
ции 

От вступления к основной части  
От одной основной идеи (части) к другой  
От одного слайда к другому  
Гиперссылки 

Заключение Яркое высказывание - переход к заключению  
Повторение основных целей и задач выступле-
ния  
Выводы  
Подведение итогов  
Короткое и запоминающееся высказывание в 
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конце 

Дизайн презентации Шрифт (читаемость) 
 Корректно ли выбран цвет (фона, шрифта, заго-
ловков) 
 Элементы анимации 

Техническая часть Грамматика 
 Подходящий словарь  
Наличие ошибок правописания и опечаток 

 
КРИТЕРИИ И ШКАЛЫ ОЦЕНКИ, 

используемые при проверке и приёме электронной презентации 

Оцениваемая компонента электронной презентации 
и/или образовательных результатов работы над ней 

Оценка  по данной компоненте 

а) Соответствие содержания презентации ее теме 
Соответствует полностью/ 
не соответствует 

б) Полнота и глубина раскрытия темы презентации 
Высокая/достаточная/ 
приемлемая/ 
не приемлемая 

в) Логика и глубина сделанных выводов  
Высокая/достаточная/ 
приемлемая/ 
не приемлемая 

г) Степень самостоятельности студента при подготовке презен-
тации 

Не вызывает сомнения/ 
Вызывает сомнения 

д) Степень соблюдения студентом общих требований Общие требования соблюдены полностью/ 
соблюдены на приемлемом уровне/ 
не соблюдены 

– к оформлению презентации 

е) Уровень понимания  студентом отражённого в презентации 
материала, проявленный на семинаре-конференции 

Соответствует требуемому полностью  / Нахо-
дится на приемлемом уровне /  
Не соответствует минимально требуемому ж) Уровень коммуникативных навыков, продемонстрированный 

студентом на семинаре-конференции 

 

Отлично 
Оценка «отлично» по презентации присваивается за глубокое раскрытие темы, ка-
чественное оформление работы, содержательность презентации, за понимание 
студентом отражённого в презентации материала 

Хорошо 
Оценка «хорошо» по презентации присваивается при соответствии выше перечис-
ленным критериям, но при наличии в содержании работы и ее оформлении не-
больших недочетов или недостатков в представлении результатов к защите 

Удовлетворительно 
Оценка «удовлетворительно» по презентации присваивается за неполное раскры-
тие темы, выводов и предложений, носящих общий характер, плохо подготовленное 
наглядное представление работы и затруднения при ответах на вопросы 

Неудовлетворительно 

Оценка «неудовлетворительно» по презентации присваивается за слабое и непол-
ное раскрытие темы, несамостоятельность изложения материала, выводы и пред-
ложения, носящие общий характер, отсутствие наглядного представления работы и 
ответов на вопросы 

 
Выполнение и сдача РАР 1 

Место РАР 1 в структуре дисциплины 
 

Разделы дисциплины, освоение которых обу-
чающимися сопровождается или завершается 
выполнением РАР 1 

Компетенции, формирование/развитие которых 
обеспечивается в ходе выполнения РАР 1 

№ Наименование 

13 

Основы объектно-
ориентированного программиро-
вания. Проектирование  форм в 
среде программирования Delphi 

ОПК - 2 

 
Перечень примерных тем РАР 1 

ЗАДАНИЕ 

Разработать программу для решения задачи, указанной в вашем варианте задания. 
Каждая используемая при решении задачи структура данных должна быть оформлена как самостоя-
тельный тип — класс с набором операций, необходимых для работы с этой структурой. Класс (или 
иерархия родственных классов) размещается в отдельном модуле. 
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В методах класса и вспомогательных подпрограммах необходимо предусмотреть обработку исключи-
тельных ситуаций, возникающих при работе со структурами данных. 
Необходимо создать два варианта программы — отладочную и рабочую версии. 
Рабочая версия предназначается для решения задачи задания. 
Отладочный вариант демонстрирует работоспособность всех методов класса, вспомогательных про-
цедур и функций работы с объектом при различных наборах входных данных. Наборы отладочных и 
рабочих исходных данных считываются из соответствующих текстовых файлов. Результаты выпол-
нения отладочной и рабочей программ также помещаются в предназначенные для этого текстовые 
файлы. 

ВАРИАНТЫ ЗАДАНИЙ РАР 1 
1. Программа преобразования выражения из инфиксной формы в постфиксную  
Программа выполняет следующее: 
считывает из внешнего файла последовательность выражений в инфиксной форме; 
преобразует форму представления выражения из полноскобочной инфиксной в постфиксную; 
осуществляет в процессе перевода синтаксический контроль правильности записи выражения; 
помещает результаты работы во внешний файл. 
Исходное выражение содержит идентификаторы с числом буквенно-цифровых символов <=6, целые 
десятичные константы (<=32767) и операции +, —, *, /, 

Л
; операнды и операции отделяются друг от 

друга любым количеством пробелов. 
При синтаксическом контроле проверяются: длина идентификатора (<=6), правильность его записи 
(первый символ — буква), значение константы (<=32767), наличие более одного подряд записанного 
знака операции, парность и правильность вложения скобок. Замечания: 
программа использует стек на динамических переменных; 
в программе предусмотреть булевские функции: 
ТИеМат(81г:8Шд):Воо1еап; //строка идентификатор? ТИеОес(8^:8^пд):Воо1еап;// строка десятич-
ная константа? 
ТИеОрб(8^:81ппд):Воо1еап; //строка операнд? 
ТИеОрс(81г:81ппд):Воо1еап; //строка операция? 
2. Программа, имитирующая работу условной вычислительной машины 
Программа выполняет следующее: 
считывает из внешнего файла последовательность выражений в постфиксной форме; 
генерирует последовательность команд условной вычислительной машины, необходимых для вы-
числения выражения, вычисляет с их помощью значение выражения и оставляет результат в реги-
стре; 
переводит выражение из постфиксной записи в полноскобочную инфиксную; 
помещает результаты работы во внешний файл. 
Исходное выражение содержит идентификаторы с числом буквенно-цифровых символов не больше 
шести, целые десятичные константы в диапазоне —32768 ... 32767 и операции +, —, *, /; операнды и 
операции отделяются друг от друга любым количеством пробелов. 
Условная вычислительная машина имеет один регистр и следующую систему команд: 
ЬЭ А — помещает операнд А в регистр; 
ЭТ А — помещает содержимое регистра в переменную А; 
АО А — прибавляет содержимое переменной А к регистру; 
БВА — вычитает содержимое переменной А из регистра; 
МЬ А — умножает содержимое регистра на переменную А; 
ЭУ А — делит содержимое регистра на переменную А. 
Замечания: 
программа использует стек на динамических переменных; 
в качестве промежуточных переменных использовать имена Т1, Т2 и т.д. 
3. Программа моделирования работы магазина самообслуживания 
Составить программу моделирования работы магазина самообслуживания с заданным числом 
касс К. Каждый покупатель подходит в момент времени /, к свободной кассе или кассе с наиболее ко-
роткой очередью и требует для своего обслуживания времени 12 (определяемого числом покупок). 
Время прибытия покупателей и время обслуживания задаются в минутах задается с момента откры-
тия магазина) и распределяются по нормальному закону с заданным средним значением М и откло-
нением 5. 
Программа должна определить среднее, минимальное и максимальное время обслуживания (время 
нахождения в очереди плюс время расчета) одного покупателя (для К= 3 и К= 5). 
Исходные данные: К, М, Р (число покупателей). Параметры 
и /2 для каждого покупателя определяются в программе с помощью генератора случайных чисел. 
В отладочном варианте ^ и /2 для каждого покупателя считывать из внешнего файла, сформированно-
го вручную. 
4. Программа выполнения арифметических операций с длинными числами 
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Составить программу алгебраического сложения и умножения длинных целых чисел с использовани-
ем двунаправленных связанных списков. Каждый элемент списка должен быть целым значением с 
максимально допустимым в используемой системе программирования количеством цифр. 
Наборы исходных длинных целых чисел и операции, которые необходимо выполнять над ними, по-
строчно вводятся из внешнего текстового файла в формате 
число 1_операция_число2 (_ — символ пробела) числоЗ_операция_число4 • • • 
например: 
-1592678 + 278291 15 178591 *-1756 2997518 --324277 
5. Программа пирамидальной сортировки 
Составить программу упорядочения методом пирамидальной сортировки односвязного списка, каж-
дый элемент которого состоит из двух полей: номер группы и фамилия студента. 
Первоначально осуществить сортировку по возрастанию номера факультета (вторая цифра номера 
группы), затем по возрастанию номера курса (первая цифра), далее по возрастанию номера группы 
на факультете (третья цифра). Внутри каждой группы упорядочить фамилии по алфавиту. 
Сравнить по быстродействию реализацию алгоритма пирамидальной сортировки для списка с полем 
значения — целым числом. С использованием такого списка построить демонстрационный вариант 
программы. 
Размер рабочего исходного текстового файла — 100 записей. 
6. Программа внутренней сортировки методом Неймана 
Сравнить по быстродействию реализации метода Неймана (естественное слияние) для сортировки 
элементов односвязного списка и одномерного массива одинаковой длины. 
В характеристики быстродействия включить число операций сравнения, число перестановок для мас-
сива и переключения связей для списка. 
Типы данных и их значения выбрать произвольно. Длины массивов и списков принять равными 100, 
200, 500 (для их формирования использовать генератор случайных чисел). 
7. Программа быстрой сортировки 
Оценить характеристики быстрой сортировки (число сравнений ключей и число перестановок элемен-
тов) для сортировки: 
1) упорядоченного массива; 
2) случайного массива; 
3) упорядоченного в обратном порядке массива. 
Размер сортируемого массива: 10, 50, 100, 500 (для формирования использовать генератор случай-
ных чисел). 
8. Программа поразрядной сортировки 
Оценить характеристики метода поразрядной сортировки числового массива с использованием свя-
занных списков. Сортировка выполняется сначала для младших значащих цифр, затем полученные 
списки сливаются в файл и сортируются по следующей значащей цифре, и т.д. до старшей цифры. В 
характеристики быстродействия включить: число операций сравнения, число переключений связей 
для элементов списков (аналог числа перестановок). Исходный массив состоит из 500 случайных чи-
сел, равномерно распределенных в диапазоне от 0 до 9999. 
Сравнить по быстродействию поразрядную сортировку с разбиением файла на 10 связанных списков 
по старшей значащей цифре с включением элементов в список в порядке, не нарушающем упорядо-
ченность списка. 
9. Программа индексно-последовательного поиска 
Составить программу формирования таблицы символических имен в виде индексно-
последовательного файла и последующего поиска имени в таблице. 
Сравнить по среднему времени поиска (аналог — среднее число просмотренных при поиске элемен-
тов) реализации индексно-последовательного поиска: 
1) число индексов: 1 и 2; 
2) размер индекса: 3 и 10. 
Файл с исходным списком символических имен сформировать с помощью подпрограммы подготовки 
данных следующим образом: проанализировать текст любой программы, содержащей не менее 
200—300 строк, и включить в таблицу все ключевые слова и идентификаторы программы. 
10. Программа поиска по дереву 
Составить программу формирования таблицы имен в виде дерева поиска и последующего поиска 
имени в таблице. 
Оценить выигрыш по скорости поиска для оптимального дерева поиска (построенного по предвари-
тельно отсортированной и считанной с последовательными отступлениями влево и вправо от сере-
дины в последовательности имен) по сравнению с деревом, сформированным при произвольном по-
рядке поступления входных имен. 
В качестве аналога скорости поиска принять среднее число просмотренных при поиске элементов. 
Оценить проигрыш в скорости построения дерева. 
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Файл с исходным списком символических имен сформировать с помощью подпрограммы подготовки 
данных следующим образом: проанализировать текст любой программы, содержащей не менее 
200—300 строк, и включить в таблицу все ключевые слова и идентификаторы программы. 
11. Программа поиска методом расстановки 
Составить программу формирования таблицы символических имен методом расстановки с раздель-
ным сцеплением и последующего поиска имени в таблице. 
Сравнить по скорости поиска в таблице (в качестве аналога скорости поиска принять среднее число 
просмотренных при поиске элементов) различные варианты выбора функции расстановки, проанали-
зировать 3—4 варианта. 
Оценить коэффициент заполнения таблицы и среднюю длину поиска при занесении 25%, 50%, 75% и 
100% имен из файла. Оптимизировать параметры функции расстановки по результатам этих иссле-
дований. 
Файл с исходным списком символических имен сформировать с помощью подпрограммы подготовки 
данных следующим образом: проанализировать текст любой программы, содержащей не менее 
200—300 строк, и включить в таблицу все ключевые слова и идентификаторы программы. 
12. Программа нахождения максимального пути в ориентированном графе 
Составить программу нахождения всех максимальных путей во взвешенном ориентированном графе 
с одним начальным и одним конечным узлом, используя представление графа с помощью связанного 
списка заголовочных узлов, каждый из которых является головой списка дуговых узлов. 
Минимальный набор операций для структуры — графа должен включать следующие операции: 
формирование пустого графа; 
проверка наличия узлов в графе; 
проверка наличия заданного узла в графе; 
проверка наличия дуги между заданными узлами графа; 
включение нового узла в граф; 
исключение узла из графа; 
включение дуги с заданным весом между двумя заданными узлами (если дуга существует, то уста-
навливается нужный вес); 
исключение дуги между заданными узлами с выдачей веса дуги. 
Дополнительно включаются все операции, необходимые для работы с графом при решении задачи. 
Результаты работы программы должны быть представлены в виде списка узлов, принадлежащих 
максимальным путям, и значений соответствующих максимальных путей. 
13. Программа нахождения минимальных расстояний между узлами графа 
Составить программу нахождения минимальных расстояний между всеми или заданными узлами не-
ориентированного взвешенного графа, используя представление графа с помощью связанного списка 
заголовочных узлов, каждый из которых является головой списка дуговых узлов. 
Минимальный набор операций для структуры — графа должен включать следующие операции: 
формирование пустого графа; 
проверка наличия узлов в графе; 
проверка наличия заданного узла в графе; 
проверка наличия дуги между заданными узлами графа; 
включение нового узла в граф; 
исключение узла из графа; 
включение дуги с заданным весом между двумя заданными узлами (если дуга существует, то уста-
навливается нужный вес); 
исключение дуги между заданными узлами с выдачей веса дуги. 
Дополнительно включаются все операции, необходимые для работы с графом при решении задачи. 
Результаты работы программы должны быть представлены в виде списка вершин, принадлежащих 
минимальным путям, и значений соответствующих минимальных путей. 
14. Программа планирования действий 
Составить программу планирования действий при решении задачи, представленной ориентирован-
ным невзвешенным графом работ при наличии любого необходимого числа исполнителей этих работ, 
используя представление графа с помощью связанного списка заголовочных узлов, каждый из кото-
рых является головой списка дуговых узлов. 
Результаты решения выдавать в виде перечня работ, которые необходимо выполнить в каждый оче-
редной момент времени, 
Спланировать действия при наличии только одного исполнителя, при этом выводится порядок реше-
ния работ (задача топологической сортировки). 
Минимальный набор операций для структуры — графа должен включать следующие операции: 
формирование пустого графа; 
проверка наличия узлов в графе; 
проверка наличия заданного узла в графе; 
проверка наличия дуги между заданными узлами графа; 
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включение нового узла в граф; 
исключение узла из графа; 
включение дуги с заданным весом между двумя узлами; 
исключение дуги между заданными узлами. 
Дополнительно включаются все операции, необходимые для работы с графом при решении задачи. 
15. Программа построения сетевого графика и определения характеристик его работ при не-
ограниченном числе исполнителей 
Составить программу нахождения основных характеристик сетевого графика выполнения некоторой 
задачи, представляющего собой ориентированный взвешенный граф, в котором каждая дуга пред-
ставляет работу, вес дуги — время выполнения этой работы, каждый узел представляет время, к ко-
торому могут быть завершены работы, оканчивающиеся в этом узле. Использовать представление 
графа с помощью связанного списка заголовочных узлов, каждый из которых является головой списка 
дуговых узлов. 
Характеристики сетевого графика: 
самые ранние моменты времени завершения работ, оканчивающихся в каждом узле; 
самые поздние моменты времени завершения работ, оканчивающихся в каждом узле; 
перечень узлов, у которых эти характеристики равны (критический путь). 
Минимальный набор операций для структуры — графа должен включать следующие операции: 
формирование пустого графа; 
проверка наличия узлов в графе; 
проверка наличия заданного узла в графе; 
проверка наличия дуги между заданными узлами графа; 
включение нового узла в граф; 
исключение узла из графа; 
включение дуги с заданным весом между двумя заданными узлами (если дуга существует, то уста-
навливается нужный вес); 
исключение дуги между заданными узлами с выдачей веса дуги. 
Дополнительно включаются все операции, необходимые для работы с графом при решении задачи. 
16. Программа построения сетевого графика и определения характеристик его работ при огра-
ниченном числе исполнителей 
Составить программу нахождения основных характеристик сетевого графика выполнения некоторой 
задачи, представляющего собой ориентированный взвешенный граф, в котором каждая дуга пред-
ставляет работу, вес дуги — время выполнения этой работы, каждый узел представляет время, к ко-
торому могут быть завершены работы, оканчивающиеся в этом узле. Использовать представление 
графа с помощью связанного списка заголовочных узлов, каждый из которых является головой списка 
дуговых узлов. 
Характеристики сетевого графика: 
самые ранние моменты времени завершения работ, оканчивающихся в каждом узле; 
самые поздние моменты времени завершения работ, оканчивающихся в каждом узле; 
перечень узлов, у которых эти характеристики равны (критический путь). 
Составить программу планирования действий и решения перечисленных выше задач при условии, 
что параллельно может выполняться не более т работ (т>= 1). 
Минимальный набор операций для структуры — графа должен включать следующие операции: 
формирование пустого графа; 
проверка наличия узлов в графе; 
проверка наличия заданного узла в графе; 
проверка наличия дуги между заданными узлами графа; 
включение нового узла в граф; 
исключение узла из графа; 
включение дуги с заданным весом между двумя заданными узлами (если дуга существует, то уста-
навливается нужный вес); 
исключение дуги между заданными узлами с выдачей веса дуги. Дополнительно включаются все опе-
рации, необходимые для работы с графом при решении задачи. 
17. Библиотечный модуль для реализации одномерных динамических массивов 
Реализовать библиотечный модуль для работы с одномерными массивами, память под которые вы-
деляется динамически во время выполнения программы. В качестве базовой структуры для динами-
ческого массива использовать односвязный список. 
Набор операций со списком: 
создание пустого списка; 
удаление списка из памяти; 
добавление элемента в начало списка. 
Основной набор операций с одномерным динамическим массивом: 
создание пустого массива заданной длины; 
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удаление массива из памяти; 
получение указателя на элемент с заданным индексом; 
запись значения в массив; 
чтение элемента массива; 
определение размера массива. 
Реализовать матричные операции (копирование, сложение, скалярное произведение массивов, вы-
вод и др.) 
Продемонстрировать работу с динамическими массивами. 
18. Библиотечный модуль для реализации двумерных динамических массивов 
Реализовать библиотечный модуль для работы с двумерными массивами, память под которые выде-
ляется динамически во время вы-пол нения программы. В качестве базовой (родительской) структуры 
для динамического массива использовать односвязный список. 
Набор операций со списком: 
создание пустого списка; 
удаление списка из памяти; 
добавление элемента в начало списка. 
Основной набор операций с двумерным динамическим массивом: 
создание пустого массива заданной длины; 
удаление массива из памяти; 
получение указателя на элемент с заданным индексом; 
запись значения в массив; 
чтение элемента массива; 
определение размера массива. 
Реализовать матричные операции (копирование, сложение, умножение, транспонирование, вывод и 
др.) 
Продемонстрировать работу с динамическими массивами. 
19. Программа построения дерева оптимального поиска 
Составить программу формирования таблицы символических имен в виде дерева оптимального по-
иска и последующего поиска имени в таблице. 
Файл с исходным списком символических имен сформировать с помощью подпрограммы подготовки 
данных следующим образом: проанализировать текст любой программы, содержащей не менее 
200—300 строк, и включить в таблицу все ключевые слова и идентификаторы программы. 
20. Реализация разреженного вектора 
Реализовать объект — разреженный вектор на базе односвязного списка, каждый элемент которого 
содержит значение ненулевого элемента вектора и его номер. Элементы вектора — целые числа. 
Реализовать следующие операции с разреженным вектором: создание пустого вектора, чтение зна-
чения заданного элемента из вектора, запись значения заданного элемента в вектор, поиск мини-
мального и максимального элементов. 
Дополнительно предусмотреть и реализовать операции вывода сообщений о возможных ошибках при 
работе с разреженными векторами, а также векторные операции (копирование, сложение, скалярное 
умножение, умножение вектора на число и др.) 
Продемонстрировать операции с созданным типом данных. 
21. Реализация разреженной матрицы на базе списка ненулевых элементов 
Реализовать объект — разреженную матрицу на базе односвязного списка, каждый элемент которого 
содержит значение ненулевого элемента матрицы, его номер строки и столбца. Элементы матрицы 
— целые числа. Реализовать следующие операции с разреженной матрицей: создание пустой матри-
цы, чтение значения заданного элемента из матрицы, запись значения заданного элемента в матри-
цу, поиск минимального и максимального элементов. 
Дополнительно предусмотреть и реализовать операции вывода сообщений о возможных ошибках при 
работе с разреженными матрицами, а также матричные операции (копирование, сложение, умноже-
ние, транспонирование и др.) 
22. Реализация разреженной матрицы на базе списка указателей 
Реализовать объект — разреженную матрицу на базе списка указателей на списки ненулевых эле-
ментов строк. Каждый элемент списка указателей содержит номер строки и указатель на список нену-
левых элементов этой строки. Каждый элемент списка ненулевых элементов содержит значение 
ненулевого элемента строки матрицы и его номер в строке (номер столбца). Элементы матрицы — 
целые числа. 
Реализовать следующие операции с разреженной матрицей: создание пустой матрицы, чтение зна-
чения заданного элемента из матрицы, запись значения заданного элемента в матрицу, поиск мини-
мального и максимального элементов. 
Предусмотреть и реализовать операции вывода сообщений о возможных ошибках при работе с раз-
реженными матрицами, а также матричные операции (копирование, сложение, умножение, транспо-
нирование и др.) 
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23. Реализация множества строк на базе линейного списка строк 
Реализовать объект — множество с базовым типом String на основе односвязного списка строк стан-
дартного типа ShortString. Строки располагаются в множестве в порядке возрастания их значений. 
Реализовать все операции, определенные для стандартного типа множества в Delphi. 
Продемонстрировать операции с созданным типом данных. 
Проанализировать текст любой программы, содержащей 20— 30 строк, и вывести зарезервирован-
ные слова программы. 
24. Реализация множества строк на базе динамического массива строк 
Реализовать объект — множество с базовым типом String на основе массива указателей на строки 
стандартного типа String, размещаемого в динамической памяти. Строки в множестве располагаются 
в порядке возрастания их значений. Реализовать все операции, определенные для стандартного типа 
множества в Delphi. 
Продемонстрировать все операции с созданным типом данных. 
Проанализировать текст любой программы, содержащей 20— 30 строк, и вывести зарезервирован-
ные слова, не использованные в программе. 
25. Реализация множества целых чисел на базе линейного списка 
Реализовать объект — множество с базовым типом Integer на основе односвязного списка целых чи-
сел. Числа располагаются в множестве в порядке возрастания их значений. Реализовать все опера-
ции, определенные для стандартного типа множества в Delphi. 
Продемонстрировать все операции с созданным типом данных. Вывести все целые числа в заданном 
текстовом файле. 
26. Реализация множества целых чисел на базе динамического массива 
Реализовать объект — множество с базовым типом Integer на основе массива величин типа Integer, 
размещаемого в динамической памяти. Числа располагаются в множестве в порядке возрастания их 
значений. 
Реализовать все операции, определенные для стандартного типа множества в Delphi. 
Продемонстрировать все операции с созданным типом данных. Вывести все отрицательные целые 
числа в заданном текстовом файле. 
27. Реализация множества вещественных чисел на базе линейного списка 
Реализовать объект — множество с базовым типом Real на основе односвязного списка веществен-
ных чисел. Числа располагаются в множестве в порядке возрастания их значений. Реализовать все 
операции, определенные для стандартного типа множества в Delphi. 
Продемонстрировать операции с созданным типом данных. 
Вывести все числа в заданном текстовом файле. 
28. Реализация множества вещественных чисел на базе динамического массива 
Реализовать объект — множество с базовым типом Real на основе массива величин типа Real, раз-
мещаемого в динамической памяти. Числа располагаются в множестве в порядке возрастания их 
значений. Реализовать все операции, определенные для стандартного типа множества в Delphi. 
Продемонстрировать все операции с созданным типом данных. Вывести все не целые числа в задан-
ном текстовом файле. 
29. Реализация длинных строк на базе циклического списка 
Реализовать объект — длинная строка (>256 символов) на базе циклического списка стандартных 
строк. Реализовать все операции, определенные для стандартного типа строка в Delphi. 
Продемонстрировать все операции с созданным типом данных. Проанализировать текст любой про-
граммы, содержащей 20 — 30 строк, сцепить в одну строку (отделяя пробелом) все идентификаторы 
программы (без повторений) и вывести полученную строку в файл результатов. 
30. Программа сортировки данных во внешнем файле 
Составить программу сортировки данных, содержащихся в текстовом файле последовательного до-
ступа, методом п лент (п — четное число). Тип и числовые характеристики данных в исходном файле 
выбрать произвольно. 
 

ШКАЛА И КРИЕТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ 
 
«Зачтено» – Если в отчете РАР 1 излагается алгоритм решения поставленной задачи, приводится 
соответствующий фрагмент программы, описываются данные, используемые для проверки метода 
решения задачи, — структура данных и место их хранения. 
«Не зачтено» - если в работе отсутствует алгоритм решения поставленной задачи, не приводится 
соответствующий фрагмент программы, не описываются данные, используемые для проверки метода 
решения задачи, — структура данных и место их хранения. 
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Выполнение и сдача РАР 2 
Место РАР 2 в структуре дисциплины 

 

Разделы дисциплины, освоение которых обу-
чающимися сопровождается или завершается 
выполнением РАР 2 

Компетенции, формирование/развитие которых 
обеспечивается в ходе выполнения 
РАР 2 № Наименование 

15 Уникальные возможности языка 
программирования Java, Python 

ОПК - 2 

 
Перечень примерных тем РАР 2 

 
Задание 1 для РАР 2 

Исходные данные необходимо оформить в виде массива. При выполнении задания ввод исходных 
данных и вывод результатов сопровождать комментариями (какие данные нужно ввести и что полу-
чается в результате). Составить блок-схему программы. Оформить отчет. 
Подсчитать среднемесячную зарплату сотрудника предприятия. 
Дан объем продукции, выпущенной заводом за год (помесячно). Найти наименьший объем. В каче-
стве результата вывести номер месяца и объем выпущенной продукции. 
Курс доллара в течение года менялся в диапазоне от 28руб. до 30руб. Найти наибольшее значение 
курса доллара. В качестве результата вывести номер месяца и значение курса доллара. 
Известен месячный план выпуска некоторой продукции и объемы выпущенной этой продукции заво-
дом за год (помесячно). Определить, когда завод не выполнил план. Результат получить в виде: но-
мер месяца и объем выпущенной продукции. 
Даны результаты сдачи экзамена по информатике группы студентов (в группе 20 студентов). Подсчи-
тать количество студентов, не сдавших экзамен. 
Известна среднемесячная зарплата 10 сотрудников отдела. Расположить данные в порядке убыва-
ния. 
Известен годовой процент на вклад с капитализацией (начисление процентов ежемесячно). Опреде-
лить, сколько денег получит вкладчик в конце года, если на 1 января сумма вклада составляла 
1500руб. в качестве результата вывести сумму вклада на конец каждого месяца. 
Известны данные по продаже компьютеров в течение недели. Найти общее количество проданных 
компьютеров. 
Известны данные по продаже компьютеров в течение недели. Расположить эти данные в порядке 
возрастания. 
Известен месячный план выпуска некоторой продукции и объемы выпущенной продукции заводом за 
год (помесячно). Определить месяц, в котором было максимальное отклонение от плана. В качестве 
результата вывести номер месяца и отклонение. 
Известен месячный план выпуска некоторой продукции и объемы выпущенной продукции заводом за 
год (помесячно). Определить, был ли выполнен годовой план. 
Даны результаты сдачи экзамена по информатике группы студентов (в группе 20 студентов). Подсчи-
тать количество студентов, сдавших экзамен без троек. 
Известен месячный план выпуска некоторой продукции и объемы выпущенной этой продукции заво-
дом за год (помесячно). Определить, когда завод перевыполнил план. Результат получить в виде: 
номер месяца и объем продукции, выпущенной сверх плана. 
Подсчитать среднемесячную зарплату сотрудника предприятия и найти зарплату, которая наиболее 
близка к средней. В качестве результата вывести среднюю зарплату, наиболее близкую и ее номер в 
массиве. 
Даны результаты сдачи экзамена по информатике группы из 15 студентов. Подсчитать количество 
студентов, не сдавших экзамен, в численном и в процентном соотношении. 

 
Задание 2 для РАР 2 

Исходные данные необходимо оформить в виде двумерного массива, в части заданий использовать 
дополнительно и одномерные массивы. При выполнении задания ввод исходных данных и вывод ре-
зультатов сопровождать комментариями (какие данные нужно ввести и что получается в результате). 
Известен план выпуска компьютеров и количество выпущенных компьютеров тремя фирмами за 
шесть месяцев. Определить для каждой фирмы, был ли выполнен план по итогам шести месяцев. 
Известно количество сделанных столов тремя фабриками за два квартала. Определить максималь-
ное количество выпущенных столов. В качестве результата вывести месяц, в котором это было, и 
название фабрики. 
Известен план выпуска компьютеров и количество выпущенных компьютеров тремя фирмами за три 
месяца. Определить, в каком месяце не был выполнен план третьей фирмой. 
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Известен план выпуска компьютеров и количество выпущенных компьютеров тремя фирмами за 
шесть месяцев. Определить для каждой фирмы количество месяцев, когда план был перевыполнен. 
Известна заработная плата, полученная 5 сотрудниками отдела в течение года. Определить макси-
мальную заработную плату. В качестве результата вывести фамилию и размер заработной платы. 
Известно количество выпущенной продукции тремя заводами за первый квартал (помесячно). Найти 
среднемесячное количество выпущенной продукции для каждого завода. 
Известно количество выпущенной продукции тремя заводами за первый квартал (помесячно). Найти 
среднемесячное количество выпущенной продукции по всем заводам. 
Известны результаты сдачи трех экзаменов пятью студентами. Найти фамилии студентов, не сдав-
ших оба экзамена. 
Известно количество сделанных столов тремя фабриками за два квартала. Определить, какая фаб-
рика выпустила максимальное количество столов по итогам шести месяцев. 
Известна заработная плата, полученная 10 сотрудниками отдела в течение года. Определить сред-
немесячную зарплату по отделу. 
Известны результаты сдачи двух экзаменов семью студентами. Найти фамилии студентов, не сдав-
ших хотя бы один экзамен. 
Известно количество сделанных столов тремя фабриками за два квартала. Определить, какая фаб-
рика выпустила минимальное количество столов по итогам первых трех месяцев. 
Известны результаты сдачи трех экзаменов десятью студентами. Найти средний балл каждого сту-
дента и общий средний балл. Точность среднего балла – два знака после запятой. 
Известно количество сделанных столов тремя фабриками за два квартала. Определить, какая фаб-
рика выпустила максимальное количество столов по итогам второго квартала. 
Известны результаты сдачи двух экзаменов десятью студентами. Определить фамилии студентов, 
сдавших экзамены без троек. 
 
 

ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ 
«Зачтено» – Если в отчете РАР 2 излагается алгоритм решения поставленной задачи, приводится 
соответствующий фрагмент программы, описываются данные, используемые для проверки метода 
решения задачи, — структура данных и место их хранения. 
«Не зачтено» - если в работе отсутствует алгоритм решения поставленной задачи, не приводится 
соответствующий фрагмент программы, не описываются данные, используемые для проверки метода 
решения задачи, — структура данных и место их хранения. 

 
 

7.2. Рекомендации по самостоятельному изучению тем 
 

ВОПРОСЫ 
для самостоятельного изучения темы 

«Программирование вычислительных процессов циклической структуры на основе операторов цикла 
с параметром, предусловием и постусловием. Циклические алгоритмы, их типы» 
 
1) Оператор цикла с параметром 
2) Оператор цикла с постусловием 
3) Оператор цикла с предусловием 
4) Вложенные циклы 
5) Оператор прерывания цикла 
 

ВОПРОСЫ 
для самостоятельного изучения темы 

«Массивы: понятие, основные характеристики, элементы. Обработка массивов данных» 
 
1) Структурные типы данных. Способы представления в памяти. 
2) Описание статических массивов в программе. Доступ к элементам. 
3) Массивы констант. Ввод-вывод элементов двумерного массива. 
4) Нахождения максимального элемента массива и его номера. 
5) Упорядочивание массива по возрастанию. Поиск в массиве. 
6) Динамические массивы.  

 
ВОПРОСЫ 

для самостоятельного изучения темы 
«Структурированные типы данных (массив, строка, запись, множество, файл). Организация ветвле-
ний Строки» 
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1) Структурированные типы данных (массивы, файлы, записи, множества). 
2) Динамические структуры данных. Динамическая память. Управление памятью. 
3) Управление файлами. Страничная память. Стратегии управления страничной памятью 
4) Алгоритм fifo – Выталкивание первой пришедшей страницы – Простейший алгоритм. 
5) Операции над файлами. Организация ввода-вывода. Жизненный цикл программ. 
 

ВОПРОСЫ 
для самостоятельного изучения темы 

«Двумерные массивы» 
 
1) Двумерные массивы: как с ними работать. 
2) Назначение двумерных массивов. 
3) Понятие массива. Статический массив. Динамический массив. Строка как массив 
 

ВОПРОСЫ 
для самостоятельного изучения темы 

«Средства обработки текстовых и типизированных файлов» 
 
1) Общие принципы работы. Обработка ошибок. Текстовые файлы 
2) Типизированные файлы.  
3) Нетипизированные файлы. Прочее 

ВОПРОСЫ 
для самостоятельного изучения темы 

«Графика в Pascal ABC.NET» 
 
1) Управление графическим окном. Процедуры рисования графических примитивов. 
2) Процедуры, используемые для работы с цветом. Цвета в PascalABC 
3) Процедуры для работы с текстом.  
 

ВОПРОСЫ 
для самостоятельного изучения темы 

«Графика. Работа с изображениями» 
 
1) Технологии работы с графической информацией. Виды графической информации 
2) Электронные таблицы. Назначение и основные возможности. 
3) Средства обработки графической информации. 
4) 5 популярных программ для обработки графической информации 
 

ВОПРОСЫ 
для самостоятельного изучения темы 

«Язык программирования Java. Уникальные возможности языка программирования Java» 
 
1) Преимущества языка программирования Java. Востребованность, рейтинги, области применения 
2) Технические особенности и достоинства 
3) Краткая теория: особенности и сферы применения Java.  Что пишут на языке Java: сферы приме-
нения. Какие сайты и программы работают на Java 
4) Что гибче, быстрее и легче: сравниваем Java, Python и C 
 

Общий алгоритм самостоятельного изучения темы 

1) Ознакомиться с рекомендованной учебной литературой и электронными ресурсами по теме (ори-
ентируясь на вопросы для самоконтроля).  

2)  На этой основе составить развёрнутый план изложения темы 

3) Выбрать форму отчетности конспектов(план – конспект, текстуальный конспект, свободный кон-
спект, конспект – схема) 

2) Оформить  отчётный материал в установленной форме  в соответствии методическими рекомен-
дациями 

3) Провести самоконтроль освоения темы  по вопросам,  выданным преподавателем 

4) Предоставить  отчётный материал  преподавателю по согласованию с ведущим преподавателем 

5) Подготовиться к предусмотренному  контрольно-оценочному мероприятию по результатам само-
стоятельного изучения темы 

6) Принять участие в указанном мероприятии,  пройти рубежное  тестирование по разделу на ауди-
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торном занятии и заключительное тестирование в установленное для внеаудиторной работы время 

 
7.2.1 ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ 

самостоятельного изучения темы 
 

Шкала и критерии оценивания для аудиторных письменных тестирований 

Отлично Более 90% тестовых заданий решены верно 

Хорошо От 70 до 89% тестовых заданий решены верно 

Удовлетворительно От 60 до 69% тестовых заданий решены верно 

Неудовлетворительно Менее 60% тестовых заданий решены верно 

 
8. Входной контроль и текущий (внутрисеместровый) контроль хода 

и результатов учебной работы 
 

8.1 Вопросы для входного контроля 
 

1. В чем сущность концепции типа данных 
a) Тип характеризует множество значений, к которому принадлежит константа, которое может 

принимать переменная или выражение или может обрабатывать функция. 
b) компьютер может использовать информацию о типах для проверки вычислимости и правиль-

ности различных конструкций. 
c) Тип характеризует внешний вид константы, переменной или выражения или функции. 
d) возможности создания других типов на основе базовых. 

2. Методами структурирования называются... 
a) правила, по которым из простых типов можно строить структурированные типы любой слож-

ности. 
b) правила, по которым проводятся вычисления. 
c) правила, по которым описываются типы, создаваемые пользователем. 
d)  правила, по которым определяется множество операций над данными указанного типа. 

3.Дданное характеризуется 
a) типом и значением. 
b) именем и значением. 
c) именем, типом и значением. 

 4.Константой называют... 
a) данное, значение которого нельзя изменить в ходе выполнения программы. 
b) данное, имя которого нельзя изменить в ходе выполнения программы. 
c) данное, тип которого нельзя изменить в ходе выполнения программы. 

5.Переменная это... 
a) данное, значение которого можно определить только в ходе выполнения программы 
b) данное, значение которого нельзя определить в ходе выполнения программы 
c) данное, тип которого можно определить только в ходе выполнения программы 

6.Данное типа Boolean может принимать следующие значения 
a) 0, 1 
b) true и false 
c) true и nil 

 7. Значением символьного данного (char) может быть... 
a) один символ из множества печатанных символов 
b) множество печатанных символов 
c) множество целых чисел 
d) цифра 
8. ТЬипы byte (байтовый) и shorting (короткий целый) отличаются... 
a)  диапазоном 
b) объёмом занимаемой памяти 
c) диапазоном и объёмом занимаемой памяти 

 9.Типы single и real отличаются... 
a)  диапазоном 
b) объемом занимаемой памяти 
c) диапазоном и объемом занимаемой памяти 

  
10. type T = (C1, C2, ... Cn); описанный таким образом тип называют... 

a) ограниченным 
b) множественным 
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c) перечисляемым 
11. Укажите номер верного описания типа 

a) Type буква = 'а'..'я'; 
b) Type буква = а..я; 
c) Type буква = 'а'...'я'; 

 
ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ 

ответов на вопросы входного контроля 
 

Шкала и критерии оценивания для аудиторных письменных тестирований 

Отлично Более 90% тестовых заданий решены верно 

Хорошо От 70 до 89% тестовых заданий решены верно 

Удовлетворительно От 60 до 69% тестовых заданий решены верно 

Неудовлетворительно Менее 60% тестовых заданий решены верно 

 
8.2. Текущий контроль успеваемости 

В течение семестра, проводится текущий контроль успеваемости по дисциплине, к которому 
обучающийся должен быть подготовлен. 

 Отсутствие пропусков аудиторных занятий, активная работа на практических занятиях, общее 
выполнение графика учебной работы являются основанием для получения положительной оценки по 
текущему контролю. 

В качестве текущего контроля может быть использован тестовый контроль. Тест состоит из не-
большого количества элементарных вопросов по основным разделам дисциплины: неправильные 
решения разбираются на следующем занятии; частота тестирования определяется преподавателем. 

 
Текущий контроль по теме «Основы программирования в системе, интегрированной в пакет 

офисных программ» 
 

Вариант 1 
1. Системы для разработки новых программ на конкретном языке программирования: 
а) системы программирования + 
б) программированные системы 
в) системы ретуширования 
 
2. К какому уровню языков относятся языки ассемблера: 
а) среднего уровня 
б) низкого уровня + 
в) высокого уровня 
 
3. Какой язык программирования был создан в 1979 году и назван в честь первого в мире программи-
ста: 
а) Паскаль 
б) Фортран 
в) Ада + 
 
4. Для чего используют программы-ассемблеры: 
а) для перевода программ в машинные коды + 
б) для обеспечения бесперебойной работы программ 
в) для создания программ 
 
5. Какой язык называется машинно-ориентированным: 
а) язык, в основу которого заложены принципы объектно-ориентированного программирования 
б) любой универсальный язык программирования 
в) язык, определяющийся набором команд конкретного процессора + 
 
6. Какой язык программирования, созданный в 1957 году, является одним из первых алгоритмических 
языков и до сих пор применяется для научных вычислений: 
а) Паскаль 
б) Фортран + 
в) Ада 
 
7. Что такое системы программирования: 
а) программные средства для обеспечения бесперебойной работы существующих программ 
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б) программные средства для перевода команд с естественного языка в машинные коды 
в) программные средства для создания и отладки новых программ + 
 
8. Выберите верное утверждение о языке ассемблер: 
а) программа, написанная на Ассемблере для одного процессора не будет работать на другом + 
б) программы, написанные на языке Ассемблер создаются только в среде Linux 
в) программа, написанная на Ассемблере для одного процессора будет работать на любом другом 
 
9. Как называются формальные языки, созданные для разработки программ: 
а) языки высокого уровня 
б) популярные языки 
в) алгоритмические языки + 
 
10. Как называют программы, предназначенные для перевода в машинные коды программы, напи-
санной на языке высокого уровня: 
а) транслитеры 
б) трансляторы + 
в) конденсаторы 
 
11. Из слов какого языка строятся команды языков программирования высокого уровня: 
а) естественного языка + 
б) логического языка 
в) алгоритмического языка 
 
12. Одно из самых удобных средств разработки программ современных систем программирования: 
а) ретранслятор 
б) компилятор или интерпретатор + 
в) интерстеллер 
 
13. Одно из самых удобных средств разработки программ современных систем программирования: 
а) интегрированная среда разработки + 
б) интригованная среда разработки 
в) интегрирующая среда разработки 
 
14. Одно из самых удобных средств разработки программ современных систем программирования: 
а) тихий режим работы 
б) однооконный режим работы 
в) многооконный режим работы + 
 
15. Одно из самых удобных средств разработки программ современных систем программирования: 
а) встроенный ассемблер + 
б) встроенный кассемблер 
в) встроенный ассемблятор 
 
16. Одна из популярных систем программирования: 
а) Basic C 
б) Turbo Basic + 
в) Basic S 
 
17. Одна из популярных систем программирования: 
а) Slow Basic 
б) Fast Basic 
в) Quick Basic + 
 
18. Одна из популярных систем программирования: 
а) Fast Pascal 
б) Turbo Pascal + 
в) Slow Pascal 
 
19. Одна из популярных систем программирования: 
а) Turbo W 
б) Turbo S 
в) Turbo C + 
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20. В последнее время получили распространение системы программирования, ориентированные на 
создание: 
а) Yandex-приложений 
б) Windows-приложений + 
в) Google-приложений 
 
21. Язык Паскаль был разработан в этом году: 
а) 1970 + 
б) 1980 
в) 1990 
 
22. Язык Си разработан Деннисом Ритчи в этом году: 
а) 1982 
б) 1972 + 
в) 1985 
 
23. Один из программных компонентов системы программирования: 
а) галерея подпрограмм 
б) регулятор текста 
в) редактор текста + 
 
24. Один из программных компонентов системы программирования: 
а) ретранслятор с соответствующего языка 
б) транслятор с соответствующего языка + 
в) регулятор соответствующего языка 
 
25. Один из программных компонентов системы программирования: 
а) наладчик 
б) постановщик 
в) компоновщик (редактор связей) + 
 
26. Один из программных компонентов системы программирования: 
а) доводчик 
б) отладчик + 
в) наладчик 
 
27. Один из программных компонентов системы программирования: 
а) библиотеки подпрограмм + 
б) библиотеки программ 
в) галерея подпрограмм 
 
28. Программа для ввода и модификации текста: 
а) компоновщик 
б) транслятор 
в) редактор текста + 
 
29. Трансляторы делятся на столько классов: 
а) 2 + 
б) 3 
в) 4 
 
30. Позволяет управлять процессом исполнения программы, является инструментом для поиска и 
исправления ошибок в программе: 
а) компоновщик 
б) отладчик + 
в) загрузчик 

Вариант 2 
1. Файл созданный в MS PowerPoint имеет расширение: 
а) .PPT + 
б) .XLS 
в) .DOCX 
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2. Каких списков нет в текстовом редакторе: 
а) маркированных 
б) точечных + 
в) нумерованных 
3. Файл созданный в MS Exel имеет расширение: 
а) .DOC 
б) .PPT 
в) .XLS + 
 
4. Правильное обозначение адреса ячейки в MS Exel: 
а) $A1 + 
б) Х 
в) G 
 
5. Способы отображения таблиц БД в Access: 
а) Режим программа 
б) Режим цифры 
в) Режим Конструктор + 
 
6. Правильное обозначение адреса ячейки в MS Exel: 
а) Р 
б) C3 + 
в) О 
 
7. Способы отображения таблиц БД в Access: 
а) Режим программа 
б) Режим строчка 
в) Режим таблица + 
 
8. Полосы прокрутки MS Word: 
а) позволяют перемещаться по листкам документов в горизонтальном и вертикальном направлениях 
+ 
б) служат для установки полей страницы, отступов абзаца, позиций табуляции и размеров ячеек в 
таблицах 
в) содержат кнопки для быстрого вызова наиболее употребительных команд 
 
9. Запросы MS Access: 
а) помогает вводить, просматривать и модифицировать информацию в таблице или запросе 
б) объект БД, предназначенный для печати данных 
в) объект БД, позволяющий получить нужные данные из одной или нескольких таблиц + 
 
10. Отчеты MS Access: 
а) помогает вводить, просматривать и модифицировать информацию в таблице или запросе 
б) объект БД, предназначенный для печати данных + 
в) объект БД, позволяющий получить нужные данные из одной или нескольких таблиц 
 
11. Ячейка MS Excel: 
а) основная единица хранения данных, образуемая на пересечении строки и столбца + 
б) состоит из отдельных рабочих листов, каждый из которых может содержать данные 
в) служит для организации и анализа данных (построение расчетных таблиц, диаграмм, работа с ба-
зами данных и т.д.) 
 
12. Таблица MS Access: 
а) объект БД, предназначенный для печати данных 
б) это объект, предназначенный для хранения данных в виде записей (строк) и полей (столбцов). 
Обычно каждая таблица используется для хранения сведений по одному конкретному вопросу + 
в) объект БД, позволяющий получить нужные данные из одной или нескольких таблиц 
 
13. Лист MS Excel: 
а) основная единица хранения данных, образуемая на пересечении строки и столбца 
б) состоит из отдельных рабочих листов, каждый из которых может содержать данные 
в) служит для организации и анализа данных (построение расчетных таблиц, диаграмм, работа с ба-
зами данных и т.д.) + 
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14. Слайды могут содержать: 
а) рисунки 
б) видеоклипы 
в) оба варианта верны + 
г) нет верного ответа 
 
15. Панели инструментов MS Word: 
а) содержат кнопки для быстрого вызова наиболее употребительных команд + 
б) позволяют перемещаться по листкам документов в горизонтальном и вертикальном направлениях 
в) служат для установки полей страницы, отступов абзаца, позиций табуляции и размеров ячеек в 
таблицах 
 
16. Слайды могут содержать: 
а) звуковые файлы 
б) диаграммы 
в) оба варианта верны + 
г) нет верного ответа 
 
17. Строка меню MS Word: 
а) позволяют перемещаться по листкам документов в горизонтальном и вертикальном направлениях 
б) содержат кнопки для быстрого вызова наиболее употребительных команд 
в) Word содержит девять пунктов меню, в которых тематически сгруппированы все команды и инстру-
менты, имеющиеся в распоряжении пользователя + 
 
18. Файл созданный в MS WORD имеет расширение: 
а) .PPT 
б) .DOCX + 
в) .XLS 
 
19. Пакет программ Microsoft Office включает: 
а) Exel 
б) Word 
в) оба варианта верны + 
г) нет верного ответа 
 
20. Файл созданный в MS WORD имеет расширение: 
а) .XLS 
б) .DOC + 
в) .PPT 
 
21. Пакет программ Microsoft Office включает: 
а) Access 
б) Power Point 
в) оба варианта верны + 
г) нет верного ответа 
 
22. Что такое MS Exel: 
а) разработка и управление персональными базами данных 
б) выполнение расчетов, построение диаграмм, анализ данных, автоматизация трудоемких задач и 
прочие операции с электронными таблицами + 
в) многофункциональный инструмент для подготовки и оформления текстовых документов 
 
23. Что такое MS PowerPoint: 
а) выполнение расчетов, построение диаграмм, анализ данных, автоматизация трудоемких задач и 
прочие операции с электронными таблицами 
б) многофункциональный инструмент для подготовки и оформления текстовых документов 
в) подготовка красочных и интерактивных презентаций как для семейных праздников, так и для биз-
нес-выступлений + 
 
24. Книга MS Excel: 
а) служит для организации и анализа данных (построение расчетных таблиц, диаграмм, работа с ба-
зами данных и т.д.) 
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б) состоит из отдельных рабочих листов, каждый из которых может содержать данные + 
в) основная единица хранения данных, образуемая на пересечении строки и столбца 
 
25. Линейки форматирования MS Word: 
а) содержат кнопки для быстрого вызова наиболее употребительных команд 
б) позволяют перемещаться по листкам документов в горизонтальном и вертикальном направлениях 
в) служат для установки полей страницы, отступов абзаца, позиций табуляции и размеров ячеек в 
таблицах + 
 
 
26. Что такое MS Access: 
а) многофункциональный инструмент для подготовки и оформления текстовых документов 
б) разработка и управление персональными базами данных + 
в) подготовка красочных и интерактивных презентаций как для семейных праздников, так и для биз-
нес-выступлений 
 
27. Что такое MS Word: 
а) многофункциональный инструмент для подготовки и оформления текстовых документов + 
б) подготовка красочных и интерактивных презентаций как для семейных праздников, так и для биз-
нес-выступлений 
в) разработка и управление персональными базами данных 
 
28. Объекты MS Access: 
а) таблицы 
б) формы 
в) оба варианта верны + 
г) нет верного ответа 
 
29. Формы MS Access: 
а) помогает вводить, просматривать и модифицировать информацию в таблице или запросе + 
б) объект БД, предназначенный для печати данных 
в) объект БД, позволяющий получить нужные данные из одной или нескольких таблиц 
 
30. Объекты MS Access: 
а) запросы 
б) отчеты 
в) оба варианта верны + 
г) нет верного ответа 
 

ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ 
ответов на вопросы текущего контроля 

 

Шкала и критерии оценивания для аудиторных письменных тестирований 

Отлично Более 90% тестовых заданий решены верно 

Хорошо От 70 до 89% тестовых заданий решены верно 

Удовлетворительно От 60 до 69% тестовых заданий решены верно 

Неудовлетворительно Менее 60% тестовых заданий решены верно 

 
ВОПРОСЫ  

для самоподготовки к практическим занятиям 
1. Объектно-ориентированное программирование. Основные понятия: объект, класс, инкапсуляция, 
полиморфизм, наследование. Создание класса и объекта в программе. Реализация методов класса. 
Конструкторы и деструкторы.  
2. Массивы объектов. Указатели на объекты. Доступ к членам класса с помощью объекта и указателя.  
3. Наследование объектов. Создание класса и объекта потомка на базе родительского класса и объ-
екта. Вызов родительских методов. Виртуальные и переопределяемые методы. 
4. Динамическая память: применение, особенности обработки. Указатели и динамическая память. 
Управление динамической памятью: выделение и освобождение, запись необходимой информации. 
5. Динамический массив, его назначение, использование, сравнение со статическим массивом. Со-
здание динамического массива и работа с ним. Доступ к элементу динамического массива. 
6. Односвязный и двусвязный динамический список, их назначение и применение. Алгоритмы постро-
ения списков. Основные операции над динамическими списками. 
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7. Понятие и назначение файлов. Типы файлов. Открытие файла, чтение и запись информации в 
файл, закрытие файла, проверка достижения конца файла. Примеры фрагментов программного кода 
обработки текстовых файлов. 
8. Двоичные файлы: применение и особенности. Основные операции с двоичными файлами. Прямой 
доступ к файлу. Блочная обработка двоичных файлов. 
9. Понятие, назначение структур. Примеры применения структур. Создание структурного шаблона и 
описание структурных переменных. Доступ к полям структуры. 
10. Массивы структур. Основные операции с массивом структур. Создание и заполнение массива 
структур информацией. Моделирование работы с базой данных с применением массива структур. 
10. Структурированные типы данных: двумерные массивы. Создание и заполнение массива инфор-
мацией. Доступ к элементу массива. Основные операции с двумерным массивом. Передача двумер-
ных массивов функциям.  
11.  Обработка отдельных строк и столбцов таблицы.  
12.  Квадратная матрица и ее разновидности. Операции с квадратной матрицей. Матричные опера-
ции. 
13.  Структурированные типы данных: одномерные массивы. Создание и заполнение массива ин-
формацией. Доступ к элементу массива. Основные операции с одномерным массивом.  
14.  Различные алгоритмы сортировок одномерного массива. Реализация алгоритмов на языке про-
граммирования С/С++. Сравнение эффективности алгоритмов сортировки.  
15.  Виды поиска элемента в одномерном массиве: линейный и бинарный поиск. Реализация алго-
ритмов на языке программирования С/С++. Сравнение эффективности алгоритмов поиска. 
16. Логические выражения. Операции математической логики. Команда if, правила ее использова-
ния. Неполная, полная и вложенная ветвь.  
17.  Команда switch, правила и ограничения ее использования. Применение команды switch в прак-
тических задачах. 

Задачи для практических занятий 

На практических занятиях студенты решают задачи по теоретическим основам программирования. 
Задачи выдаются преподавателем на каждое занятие. 

 
ШКАЛАЛ И КРИТЕРИИ ОЦЕНКИ  

самоподготовки по темам практических занятий 
 

-  оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если студент на все вопросы дает аргументиро-
ванные ответы и показывает теоретические знания по вопросам, выносимым на практические заня-
тия. Задачи решаются верно. 
- оценка «хорошо» - выставляется обучающемуся, если студент показывает теоретические знания по 
вопросам, выносимым на практические занятия, но не на все вопросы дает аргументированные отве-
ты. Задачи решаются верно, или с некоторыми трудностями. 
- оценка «удовлетворительно» - выставляется обучающемуся, если при ответе на вопросы практи-
ческих занятий студент допускает ошибки. При решении задач студент допускает некоторые ошибки. 
- оценка «неудовлетворительно» - выставляется обучающемуся, если наблюдается частичное или 
полное не владение темой практического занятия, студент не дает правильные ответы на заданные 
вопросы. При решении задач студент допускает ошибки. 

 



 58 

9. Промежуточная (семестровая) аттестация по курсу 

 
 

ПРОЦЕДУРА ПРОВЕДЕНИЯ ЭКЗАМЕНА 
 

Экзамен проводится письменно, время – 60 минут. 
 

9.3. Заключительное тестирование по итогам изучения дисциплины 
 

По итогам изучения дисциплины, обучающиеся проходят заключительное тестирование. Тестирова-
ние является формой контроля, направленной на проверку владения терминологическим аппаратом 
и конкретными знаниями в области фундаментальных и прикладных дисциплин.  
 

9.3.1 Подготовка к заключительному тестированию по итогам изучения дисциплины 
  
Тестирование осуществляется по всем темам и разделам дисциплины, включая темы, выносимые на 
самостоятельное изучение. Процедура тестирования ограничена во времени и предполагает макси-
мальное сосредоточение обучающегося на выполнении теста, содержащего несколько тестовых за-
даний. 
 Тестирование проводится письменной форме (на бумажном носителе). Тест включает в се-
бя 30 вопросов. Время, отводимое на выполнение теста - 30 минут. В каждый вариант теста включа-
ются вопросы разных типов (одиночный и множественный выбор, открытые (ввод ответа с клавиату-
ры), на упорядочение, соответствие и др.). На тестирование выносятся вопросы из каждого раздела 
дисциплины. 
Подготовка к заключительному тестированию по итогам изучения дисциплины. Тестиро-
вание осуществляется по всем темам и разделам дисциплины, включая темы, выносимые на само-
стоятельное изучение. 
Процедура тестирования ограничена во времени и предполагает максимальное сосредоточение сту-
дента на выполнении теста, содержащего несколько тестовых заданий.  
Студенту рекомендуется: 
1) при неуверенности в ответе на конкретное тестовое задание пропустить его и переходить к следу-
ющему, не затрачивая много времени на обдумывание тестовых заданий при первом проходе по 
списку теста; 

Нормативная база проведения 
промежуточной аттестации обучающихся по результатам изучения дисциплины: 

1) действующее «Положение о текущем контроле успеваемости, промежуточной аттестации обучаю-
щихся по программам высшего образования (бакалавриат, специалитет, магистратура) и среднего 

профессионального образования в ФГБОУ ВО Омский ГАУ» 

Основные характеристики 
промежуточной аттестации обучающихся по итогам изучения дисциплины 

Цель   
промежуточной аттестации - 

установление уровня достижения каждым обучающимся целей 
обучения по данной дисциплине, изложенных в п.1.1 настоящего 
документа 

Форма    
промежуточной аттестации - 

экзамен 

Место  экзамена   
в графике  учебного процесса:   

1) подготовка к экзамену и сдача экзамена осуществляется за 
счёт  учебного времени (трудоёмкости), отведённого на  экзаме-

национную сессию для  обучающихся, сроки  которой устанав-

ливаются приказом по университету 

2)  дата, время и место  проведения экзамена  определяется  
графиком сдачи  экзаменов, утверждаемым деканом выпускаю-
щего факультета 

Форма экзамена -  Письменный 

Время проведения экзамена Дата, время и место проведения экзамена определяется  графи-
ком сдачи экзаменов, утверждаемым деканом факультета 

Экзаменационная  программа   
по учебной дисциплине:  

1) представлена в фонде оценочных средств по дисциплине    
 

Методические материалы, опреде-
ляющие процедуры оценивания 
знаний, умений, навыков: 

представлены в фонде оценочных средств  по дисциплине 



 59 

2) при распределении общего времени тестирования учитывать (в случае компьютерного тестирова-
ния), что в автоматизированной системе могут возникать небольшие задержки при переключении те-
стовых заданий. 
Необходимо помнить, что: 
1) тест является индивидуальным, общее время тестирования и количество тестовых заданий огра-
ничены и определяются преподавателем в начале тестирования; 
2) по истечении времени, отведённого на прохождение теста, сеанс тестирования завершается; 
3) допускается во время тестирования только однократное тестирование; 
4) вопросы студентов к преподавателю по содержанию тестовых заданий и не относящиеся к проце-
дуре тестирования не допускаются. 
 
Тестируемому во время тестирования запрещается:  
1) нарушать дисциплину;  
2) пользоваться учебно-методической и другой вспомогательной литературой, электронными сред-
ствами (мобильными телефонами, электронными записными книжками и пр.);  
3) использование вспомогательных средств и средств связи на тестировании допускается при разре-
шении преподавателя-предметника; 
4) копировать тестовые задания на съёмный носитель информации или передавать их по электрон-
ной почте; 
5) фотографировать задания с помощью цифровой фотокамеры; 
6) выносить из класса записи, сделанные во время тестирования. 
Тестируемый имеет право: 
1) вносить замечания о процедуре проведения тестирования и качестве тестовых заданий;  
2) перенести сроки тестирования (по уважительной причине) по согласованию с преподавателем. 
На рабочее место тестируемому разрешается взять ручку, черновик, калькулятор.  
За несоблюдение вышеперечисленных требований преподаватель имеет право удалить тестируемо-
го, при этом результат тестирования удаленного лица аннулируется. 
 

Бланк теста 
Образец 

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образова-
ния 

«Омский государственный аграрный университет имени П.А. Столыпина» 
 

Тестирование по итогам освоения дисциплины «Теоретические основы программирования» 
Для обучающихся направления подготовки 09.04.02 – Информационные системы и технологии 

ФИО_________________________________________________________группа________ 
Дата_____________________________________________________________________ 

 
Уважаемые обучающиеся! 
Прежде чем приступить к выполнению заданий внимательно ознакомьтесь с инструкцией: 
1. Отвечая на вопрос с выбором правильного ответа, правильный, на ваш взгляд, ответ (ответы) 
обведите в кружок. 
2. В заданиях открытой формы впишите ответ в пропуск. 
3. В заданиях на соответствие заполните таблицу. 
4. В заданиях на правильную последовательность впишите порядковый номер в квадрат. 
4. Время на выполнение теста – 30 минут 
5. За каждый верный ответ Вы получаете 1 балл, за неверный – 0 баллов. Максимальное коли-
чество полученных баллов 30.  
Желаем  удачи! 
 
Вариант № 1 
1. Что такое препроцессор? 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
— Составная системного блока, предназначенная для обработки данных 
— Составная процессора, предназначенной для вычислений с плавающей запятой 
+ Составляющая компиляции, которая обрабатывает директивы или команды 
 
2. С какого символа начинается запись директивы препроцессора? 
Укажите не менее одного варианта ответа.  

— @ 
+ # 



 60 

— < 
— » 
 
3. Укажите правильные записи параметров директив: 
Укажите не менее двух вариантов ответа.  
+ <Math.h> 
— «Math.h» 
+ «D: \ stud \ mybib.h» 
— <D: \ stud \ mybib.h> 
 
4. Что такое заголовочные файлы? 
Укажите не менее двух вариантов ответа.  
— Название программы, указывается при сохранении 
— Название главной функции или функции пользователя 
+ Модули, сохраняют заголовки функций 
+ Стандартные библиотеки, расположенные в папке include 
5. Укажите команды, в результате выполнения которых после вывода данных осуществляется пере-
ход на следующую строку 
Укажите не менее двух вариантов ответа.  
+ Cout << «Ocinka» << 12 << endl 
— Cout << endl << «Ocinka» << 12 
+ Cout << «Ocinka» << 12 << «\ n» 
— Cout << «Ocinka \ n» << 12. 
 
6. Укажите, что будет выведено на экран в результате выполнения команды cout << «rez:» << setw (3) 
<< 1234 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
— 3 
— 34 
— 123 
+ 1234 
7. Выберите правильное описание переменных: переменная х для сохранения действительного типа, 
переменная а для сохранения целого числа, символьная переменная с; переменную с инициализиро-
вать значением ‘n’, переменную х инициализировать значением 18.21 
— Float x, a; char c; c = ‘n’; 
— Float x = 18.21; a; char c = ‘n’; 
+ Float x = 18.21; int a; char c = ‘n’; 
+ Float x; x = 18.21; int a; char c = ‘n’; 
8. Определите значение переменной b после выполнения следующих команд: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
int a, b 
float c 
a = 3 
c = 2.6 
b = a * c 
— 6 
+ 7 
— 7.2 
— 9 
9. Определите значение переменной b после выполнения следующих команд: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
int a, b 
float c 
a = 3 
c = 3.5 
b = a * (int) c 
+ 9 
— 10 
— 11 
— 12 
10. Определите значение переменной b после выполнения следующих команд: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
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int a, b 
float c 
a = 5 
c = 3.3 
b = (int) (a * c) 
— 15 
+ 16 
— 17 
— 20 
11. Определите значение переменной b после выполнения следующих команд: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
int a, b 
a = 5 
b = 3.5 * + + a 
— 15 
— 17 
— 18 
+ 21 
 12. Определите значение переменной b после выполнения следующих команд: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
int a, b 
a = 2 
b = 4.5 / (a + +) 
— 1 
— 1.5 
+ 2 
— 2.25 
13. Определите значение переменной b после выполнения следующих команд: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
int a, b 
a = 4 
b = 35 / — — a 
— 8 
— 9 
+ 11 
— 12 
14. Определите значение переменной b после выполнения следующих команд: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
int a, b 
a = 2 
b = 4.5 * (a- -) 
— 4 
— 5 
— 8 
+ 9 
15. Определите значение переменной x после выполнения следующих команд: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
int a = — 2, b = 3, x 
x = abs (a) + pow (b, 3) / 2 
— 5 
— 6 
— 14 
+ 15 
16. Выберите составные части определения массива: 
Укажите не менее трех вариантов ответа.  
+ Совокупность переменных одного типа 
+ Переменные хранятся в последовательно расположенных ячейках оперативной памяти 
+ Последовательность переменных, которые имеют одинаковое имя 
— Благодаря нумерации переменные располагаются только в строку 
17. Укажите, что может быть индексом элемента массива 
Укажите не менее двух вариантов ответа.  
— Символ 
— Дробное число 
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+ Целое положительное число 
+ Математическое выражение, результат вычисления которого является целое положительное число 
 
18. Выберите верные утверждения, имеющие отношение к имени массива: 
Укажите не менее двух вариантов ответа.  
— Название массива — ключевое слово array и любая латинская буква 
+ Название массива является указателем на его первый элемент 
— Название массива является указателем на его элемент с индексом [1] 
+ Имя массива создается по правилам создания идентификатора 
19. Выберите верные утверждения, имеющие отношение к размеру массива: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
+ Размером могут быть переменные целого типа 
— Размером могут быть переменные вещественного типа 
— Размер — это индекс последнего элемента массива 
20. Укажите описания массивов, которые нельзя использовать ни в какой части программы: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  

— Int a [3] 
+ Int a [ ‘f’] 
— Int a [] 
— Int a [3] = {1} 
21. Пусть int a [5] = {10, 11, 12, 13, 14}. Чему равно значение элемента a [3]? 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
— 3 
— 12 
+ 13 
— 14 
Если в программе на языке С ++ в производном классе переопределена операция new то … 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
все объекты этого класса и все объекты классов, выведенных из него, будут использовать эту опера-
цию независимо от зоне видимости, в которой она переопределена. 
производные от этого класса могут использовать глобальную операцию применив операцию базо-
вий_класс :: new. + 
операцию new нельзя переопределить. 
в любом случае эта операция будет доступна только в пределах класса-потомка. 
 
23. Какой из перечисленных методов может быть конструктором для класса String в языке С ++? 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
String * String () 
void String () 
String (String & s) + 
const String (int a) 
 
24. Какая функция, не будучи компонентом класса, имеет доступ к его защищенным и внутренних 
компонентов? 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
Шаблонная. 
Полиморфная. 
Дружеская. + 
Статическая. 
 
25. Вызовет данный код ошибку компиляции? class Rectangle public: int a, b; int sum (); int square (); 
~ Rect (); }; 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
Ошибки нет, все записано верно. 
Ошибка являются: имя деструктора должно совпадать с именем класса. + 
Ошибка являются: имя деструктора не может начинаться с маленькой буквы. 
Ошибка являются: никакой идентификатор в С ++ не может начинаться со знака «~». 
 
26.Принцип объектно-ориентированного программирования, заключается в объединении атрибутов и 
методов объекта с целью обеспечения сохранности данных, называется: 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
Наследование 
Сочетание 
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Инициализация 
Инкапсуляция + 
 
27. В программе описано абстрактный класс А и производный от этого класса класс А1. Какой из за-
писей заведомо неверный? 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
A * a = new A + 
A1 a1 
A1 a1; A & a = a1 
A1 a1; A1 a2 
 
28.Что такое заголовочные файлы? 
Укажите не менее двух вариантов ответа.  
— Название программы, указывается при сохранении 
— Название главной функции или функции пользователя 
— Модули, сохраняют заголовки функций + 
— Стандартные библиотеки, расположенные в папке include + 
 
29. Укажите правильное объявление виртуального метода, который принимает одно целочисленное 
значение и возвращаетvoid. 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
—virtual void SomeFunction (int х) + 
—void SomeFunction (int х) virtual 
—virtual SomeFunction (int х) 
—virtual void SomeFunction (int * x) 
 
30. Какой из вариантов записи абстрактного класса в С ++ является правильным? 
Укажите не менее одного варианта ответа.  
abstract class A {virtual int f () = 0;} 
class A {virtual int f () = 0;} + 
class A {virtual int f () = 0;} abstract 
class A {virtual int f ();} 
 
 

9.3.1 ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ 
ответов на тестовые вопросы тестирования по итогам освоения дисциплины 

 
- оценка «отлично» выставляется обучающемуся, если получено более 81% правильных ответов. 
- оценка «хорошо» - получено от 71 до 80% правильных ответов. 
- оценка «удовлетворительно» - получено от 61 до 70% правильных ответов. 
- оценка «неудовлетворительно» - получено менее 61% правильных ответов. 
 

9.4. Перечень примерных вопросов к экзамену 
 

Вопросы и практические задания 
для проведения промежуточной аттестации по дисциплине «Теоретические основы програм-

мирования» 
(экзамен)  

 
Вопросы 

 
1. Что такое программирование? 
2. Как работает программный код? Что такое отладка? 
3. Назовите типы ошибок, которые могут возникнуть в программе. Объясните одну из них. 
4. Что означает «Поддерживать и обновлять программу»? 
5. Объясните понятие «переменные»? Зарезервированные слова в программировании? 
6. Что такое цикл? Назовите разные виды циклов 
7. Чем отличаются for и while? Что такое вложенный цикл? 
8. Когда применяют арифметические и реляционные операторы? Для чего нужны логические опера-
торы? 
9. Низкоуровневый и высокоуровневый языки программирования: отличие 
10. Общее понятие типов данных. Что определяет тип данных? 
11. Обозначьте основные положения структурного программирования. 
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12. Как обозначаются управляющие структуры и инструкции языка C++? 
13. Что такое инкапсуляция и наследование в С++? 
14. Что такое пространство имен? 
15. Каковы наиболее важные различия между C и C ++? 
16. Что такое деструктор? 
17. Какие различия отделяют структуру от класса в C ++? 
18. Функция вычисляет произведение двух чисел. Исходные данные вводятся с клавиатуры. Какие 
проверки целесообразно ввести в программе? 
19. Что из себя представляет динамическое выделение памяти? 
20. В чем разница между указателями и ссылками в C++? 

 
Примерные практические задания 

 
1. Каков результат следующей программы? 
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main()  
{ 
 int numbers[5], sum = 0; 
 cout << "Enter 5 numbers: "; 
 for (int i = 0; i < 5; ++i)  
 { 
 cin >> numbers[i]; 
 sum += numbers[i]; 
 } 
 cout << "Sum = " << sum << endl;  
 return 0; 
} 
 
2. В программе для определения является ли год високосным, подключите пространство 
имен. Преобразуйте программу. 
#include <iostream> 
int main() { 
    int year; 
    std::cin >> year; 
  
    if (year % 400 == 0) { 
        std::cout << "YES\n"; 
    } else if (year % 100 == 0) { 
        std::cout << "NO\n"; 
    } else if (year % 4 == 0) { 
        std::cout << "YES\n"; 
    } else { 
        std::cout << "NO\n"; 
    } 
} 
 
3. В представленном коде дублируются ветви условий. Упростите его. 
#include <iostream> 
int main() { 
    int year; 
    std::cin >> year; 
  
    if (year % 400 == 0) { 
        std::cout << "YES\n"; 
    } else if (year % 100 == 0) { 
        std::cout << "NO\n"; 
    } else if (year % 4 == 0) { 
        std::cout << "YES\n"; 
    } else { 
        std::cout << "NO\n"; 
    } 
} 
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Бланк экзаменационного билета 
 

Образец 
 

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение  
высшего образования 

«Омский государственный аграрный университет имени П.А. Столыпина» 
 

Экзамен по дисциплине «Теоретические основы программирования» 
для обучающихся по направлению 09.04.02 Информационные системы и технологии 

 
ЭКЗАМЕНАЦИОННЫЙ БИЛЕТ №1 

 

1. Что такое программирование? 
2. Что из себя представляет динамическое выделение памяти? 
 
Задача. В представленном коде дублируются ветви условий. Упростите его. 
#include <iostream> 
int main() { 
    int year; 
    std::cin >> year; 
  
    if (year % 400 == 0) { 
        std::cout << "YES\n"; 
    } else if (year % 100 == 0) { 
        std::cout << "NO\n"; 
    } else if (year % 4 == 0) { 
        std::cout << "YES\n"; 
    } else { 
        std::cout << "NO\n"; 
    } 
} 
3.  

ШКАЛА И КРИТЕРИИ ОЦЕНИВАНИЯ 
ответов на вопросы промежуточного контроля 

 
Результаты экзамена определяют оценками «отлично», «хорошо», «удовлетворительно», «неудовле-
творительно» и объявляют в день экзамена.  
Оценку «отлично» выставляют обучающемуся, глубоко и прочно освоившему теоретический и прак-
тический материал дисциплины. Ответ должен быть логичным, грамотным. Обучающемуся необхо-
димо  показать знание не только основного, но и дополнительного материала, быстро ориентиро-
ваться, отвечая на дополнительные вопросы.  Обучающийся должен свободно справляться с постав-
ленными задачами, правильно обосновывать принятые решения.   
Оценку «хорошо» заслуживает обучающийся, твердо знающий программный материал дисциплины, 
грамотно и по существу излагающий его. Не следует допускать существенных неточностей при отве-
тах на вопросы, необходимо правильно применять теоретические положения при решении практиче-
ских задач, владеть определенными навыками и приемами их выполнения. 
Оценку «удовлетворительно» получает обучающийся, который имеет знания только основного ма-
териала, но не усвоил его детали, испытывает затруднения при решении практических задач. В отве-
тах на поставленные вопросы обучающимся допущены неточности, даны недостаточно правильные 
формулировки, нарушена последовательность  в изложении программного материала.   
Оценка «неудовлетворительно» говорит о том, что обучающийся не знает значительной части мате-
риала по  дисциплине, допускает существенные  ошибки в ответах, не может решить практические 
задачи или решает их с затруднениями.   
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10. Информационное и методическое обеспечение учебного процесса по  дисциплине 

В соответствии с действующими государственными требованиями для реализации учебного 
процесса по дисциплине обеспечивающей кафедрой разрабатывается и постоянно совершенствуется 
учеб-но-методический комплекс (УМКД),  соответствующий данной рабочей программе и прилагае-
мый к ней. При разработке УМКД кафедра руководствуется установленными университетом требова-
ниями к его структуре, содержанию и оформлению. В состав УМКД  входят  перечисленные ниже и 
другие источники учебной и учебно-методической информации, средства наглядности.  

Предусмотренная рабочей учебной программой учебная  и учебно-методическая  литература  
размещена в фондах НСХБ и/или библиотеке  обеспечивающей  преподавание кафедры. 

 Учебно-методические материалы для обеспечения самостоятельной работы обучающихся 
размещены в электронном виде в ИОС ОмГАУ-Moodle (URL: http://do.omgau.ru), где: 

- обучающийся имеет возможность работать с изданиями ЭБС и электронными образо-
вательными ресурсами, указанными в рабочей программе дисциплины, отправлять из дома выпол-
ненные задания и отчёты, задавать на форуме вопросы преподавателю или сокурсникам; 

- преподаватель имеет возможность проверять задания и отчёты, оценивать работы, 
давать рекомендации, отвечать на вопросы (обратная связь), вести мониторинг выполнения заданий 
(освоения изучаемых разделов) по конкретному студенту и группе в целом, корректировать (в случае 
необходимости) учебно-методические материалы. 

В рамках освоения дисциплины используются учебные материалы массового  открытого он-
лайн-курса МООК «Информатика 1», Поволжский государственный технологический университет, 
http://www.Mooped.net и https://mooped.net/local/coursemanage/courseinfo.php?id=99 . 

 

ПЕРЕЧЕНЬ 
литературы, рекомендуемой для изучения дисциплины 

Б1.О.11 Теоретические основы программирования 

Автор, наименование, выходные данные Доступ 

Гуриков, С. Р. Основы алгоритмизации и программирования на Python : учеб-
ное пособие / С.Р. Гуриков. – Москва : ИНФРА-М, 2022. – 343 с. – ISBN 978-5-
16-017142-5. – Текст : электронный. – URL : 
https://znanium.com/catalog/product/1356003. – Режим доступа : по подписке. 

http://znanium.com 

Дорогов, В. Г. Основы программирования на языке С : учебное пособие / В. Г. 
Дорогов, Е. Г. Дорогова ; под ред. Л. Г. Гагариной. – Москва : ФОРУМ : ИНФРА-
М, 2021. – 224 с. – (Бакалавриат). – ISBN 978-5-8199-0882-2. – Текст : элек-
тронный. – URL: https://znanium.com/catalog/product/1225391. – Режим доступа : 
по подписке 

http://znanium.com 

Затонский, А. В. Программирование и основы алгоритмизации. Теоретические 
основы и примеры реализации численных методов : учебное пособие / А. В. 
Затонский, Н. В. Бильфельд. – 2-е изд. – Москва : РИОР : ИНФРА-М, 2022. – 
167 с. – ISBN 978-5-369-01195-9. – Текст : электронный. – URL: 
https://znanium.com/catalog/product/1860435. – Режим доступа : по подписке. 

http://znanium.com 

Информационные системы и цифровые технологии : учебное пособие. Часть 2 
/ под общ. ред. проф. В.В. Трофимова и В.И. Кияева. – Москва : ИНФРА-М, 
2021. – 270 с. – ISBN 978-5-16-109771-7. – Текст : электронный. – URL: 
https://znanium.com/catalog/product/1786660. – Режим доступа : по подписке 

http://znanium.com 

Лапидус, Л. В. Цифровая экономика : управление электронным бизнесом и 
электронной коммерцией : монография / Л.В. Лапидус. – Москва : ИНФРА-М, 
2022. – 381 с. – ISBN 978-5-16-013607-3. – Текст : электронный. – URL: 
https://znanium.com/catalog/product/1863939. – Режим доступа : по подписке 

http://znanium.com 

Цыгулин, А. А. Основы веб-программирования : учебное пособие / А. А. Цыгу-
лин. – Новосибирск : Изд-во НГТУ, 2020. – 64 с. – ISBN 978-5-7782-4197-8. – 
Текст : электронный. – URL: https://znanium.com/catalog/product/1866934. – Ре-
жим доступа : по подписке. 

http://znanium.com 

Информационные технологии и вычислительные системы : ежекварт. науч. 
журн. – Москва : Российская академия наук, 1995 – . – Выходит 4 раза в год. – 
ISSN 2071-8632. –Текст : непосредственный. 

НСХБ 

 
 

 
 

 
 
 

http://www.mooped.net/
https://mooped.net/local/coursemanage/courseinfo.php?id=99
http://znanium.com/
http://znanium.com/
http://znanium.com/
http://znanium.com/
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ПРИЛОЖЕНИЕ 1 
Форма титульного листа РАР 

 
 

Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего  
образования 

«Омский государственный аграрный университет имени П.А. Столыпина» 
 

Экономический факультет 

Кафедра экономики, бухгалтерского учёта и финансового контроля 

 

Направление – (09.04.02) – (Информационные системы и технологии)» 

 

 

 

 

 

Расчётно-аналитическая работа  

по дисциплине Теоретические основы программирования 

на тему: ___________________________________ 

 

 

 

 

 

 

Выполнил(а): ст. ____группы 

ФИО________________   
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